Przedmiotowe zasady oceniania w SP 77 w klasach 1VV-VII - informatyka

Klasa 4

1. Wymagania na ocene dopuszczajaca obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace

uczniowi dalszg nauke, bez ktorych nie jest on w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien
omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.
Uczen:

» wymienia i stosuje zasady bezpieczenstwa obowigzujagce w pracowni komputerowej,

* wyjasnia, czym jest komputer,

» wymienia elementy wchodzace w sktad zestawu komputerowego,

* podaje przyktady urzadzen, ktore mozna podiaczy¢ do komputera,

» okresla, jaki system operacyjny znajduje si¢ na szkolnym i domowym komputerze,

* odrdznia plik od folderu,

» wykonuje podstawowe operacje na plikach: kopiowanie, przenoszenie, usuwanie,

* tworzy foldery i umieszcza w nich pliki,

* ustawia wielkos$¢ obrazu,

* tworzy proste rysunki w programie Paint bez korzystania z ksztattu Krzywa,

* tworzy proste tto obrazu,

* tworzy kopie fragmentow obrazu 1 zmienia ich wielkos$¢,

* wkleja ilustracje na obraz,

* dodaje tekst do obrazu,

* wyjasnia, czym jest Internet,

* wymienia zagrozenia czyhajace na uzytkownikow Internetu,

* podaje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

* wymienia osoby i instytucje, do ktorych moze zwrécic si¢ o pomoc w przypadku poczucia
zZagrozenia,

* wyjasnia, do czego shuzg przegladarka internetowa i wyszukiwarka internetowa,

* podaje przyktad wyszukiwarki i przyktad przegladarki internetowe;,

* buduje w programie Scratch proste skrypty okreslajace ruch postaci po scenie,

« uruchamia skrypty i zatrzymuje ich dziatanie,

* buduje w programie Scratch proste skrypty okreslajace sterowanie postacig za pomoca
klawiatury,

* buduje prosty skrypt powodujacy wykonanie mnozenia dwdch liczb,

* usuwa postaci z projektu tworzonego w programie Scratch,

* uzywa skrotow klawiszowych stuzgcych do kopiowania, wklejania i zapisywania,



* stosuje podstawowe opcje formatowania tekstu,
» zapisuje krotkie notatki w edytorze tekstu,
* tworzy listy jednopoziomowe, wykorzystujac narzedzie Numerowanie.

2. Wymagania na ocene dostateczna obejmujg wiadomosci i umiejetno$ci stosunkowo tatwe

do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie
nauki.

Uczen:

* wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii komputerow,

* wymienia trzy spos$rod elementow, z ktorych zbudowany jest komputer,

* wyjasnia pojecia urzadzenia wejscia i urzadzenia wyjscia,

* wymienia najczesciej spotykanie urzadzenia wejscia i wyjscia,

* podaje przyktady zawodow, w ktorych potrzebna jest umiejetnos¢ pracy na komputerze,

* wyjasnia pojecia program komputerowy i System operacyjny,

* rozrdznia elementy wchodzace w sktad nazwy pliku,

* porzadkuje zawartos¢ folderu,

* rysuje w programie Paint obiekty z wykorzystaniem Ksztattow, zmienia wyglad ich konturu
i wypelnienia,

* tworzy kopi¢ obiektu z uzyciem klawisza Ctrl,

» uzywa klawisza Shift podczas rysowania kota oraz poziomych i pionowych linii,

» pracuje w dwoch oknach programu Paint,

 wkleja wiele elementéw na obraz i dopasowuje ich wielkos$¢,

* dodaje teksty do obrazu, formatuje ich wyglad,

* wymienia zastosowania Internetu,

* stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

* odroznia przegladarke internetowa od wyszukiwarki internetowe;j,

» wyszukuje znaczenia prostych haset na stronach internetowych wskazanych w podreczniku,
* wyjasnia, czym sg prawa autorskie,

* stosuje zasady wykorzystywania materiatdw znalezionych w Internecie,

* zmienia tlo sceny w projekcie,

* tworzy tlo z tekstem,

» zmienia wyglad, nazwg i wielko$¢ duszkow w programie Scratch,

* tworzy zmienne i ustawia ich wartosci w programie Scratch,

* wymienia i stosuje podstawowe skroty klawiszowe uzywane do formatowania tekstu,

* wyjasnia pojecia: akapit, interlinia, formatowanie tekstu, migkki enter, twarda spacja,

» pisze krotka notatke 1 formatuje j3, uzywajac podstawowych opcji edytora tekstu,



* wymienia i stosuje opcje wyrownywania tekstu wzgledem marginesow,

» zamienia tekst na obiekt WordArt,

* uzywa gotowych stylow do formatowania tekstu w dokumencie,

* stosuje listy wielopoziomowe dost¢pne w edytorze tekstu.

3. Wymagania na ocene¢ dobrg obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o Srednim stopniu
trudnosci, ktdore sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen:

* wymienia nazwy pierwszych modeli komputerow,

» okresla przedziaty czasowe, w ktorych powstawaty maszyny liczace i komputery,

* charakteryzuje nos$niki danych i wypowiada si¢ na temat ich pojemnosci,

* wyjasnia przeznaczenie trzech sposrdd elementdéw, z ktorych zbudowany jest komputer,
* wymienia po trzy urzadzenia wejscia 1 wyjscia,

* wymienia nazwy trzech najpopularniejszych systeméw operacyjnych dla komputerow,
* wskazuje roznice w zasadach uzytkowania programow komercyjnych i niekomercyjnych,
 omawia roznice mi¢dzy plikiem i folderem,

* tworzy strukture folderéw, porzadkujac swoje pliki,

* rozpoznaje typy znanych plikdw na podstawie ich rozszerzen,

* tworzy obraz w programie Paint z wykorzystaniem ksztattu Krzywa,

* stosuje opcje obracania obiektu,

* pobiera kolor z obrazu,

* sprawnie przelacza sie¢ migdzy otwartymi oknami,

* wkleja na obraz elementy z innych plikow, rozmieszcza je w roznych miejscach

I dopasowuje ich wielko$¢ do tworzonej kompozycji,

* tworzy na obrazie efekt zachodzacego stonca,

* wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii Internetu,

» omawia korzysci 1 zagrozenia zwigzane z poszczegolnymi sposobami wykorzystania
Internetu,

* wymienia nazwy przynajmniej dwoch przegladarek 1 dwoch wyszukiwarek internetowych,
« formutuje odpowiednie zapytania w wyszukiwarce internetowej oraz wybiera tresci

Z otrzymanych wynikow,

* korzysta z internetowego ttumacza,

* kopiuje ilustracj¢ ze strony internetowej, a nast¢gpnie wkleja ja do dokumentu,

* stosuje bloki powodujace obrét duszka,

* stosuje bloki powodujace ukrycie i pokazanie duszka,

* ustawia w skrypcie wykonanie przez duszka krokéw wstecz,



* okresla w skrypcie losowanie wartosci zmiennych,

* okresla w skrypcie wyswietlenie dzialania z warto$ciami zmiennych oraz pola do wpisania
odpowiedzi,

* stosuje bloki okreslajace instrukcje warunkowe oraz bloki powodujace powtarzanie
polecen,

* stosuje skroty klawiszowe dotyczace zaznaczania i usuwania tekstu,

* wymienia podstawowe zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania
dokumentow,

* stosuje opcj¢ Pokaz wszystko, aby sprawdzi¢ poprawnos¢ formatowania,

« formatuje obiekt WordArt,

* tworzy nowy styl do formatowania tekstu,

» modyfikuje istniejacy styl,

« definiuje listy wielopoziomowe.

4. Wymagania dopetniajgce na ocene bardzo dobra obejmujg wiadomosci i umiejetnosci

ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan
problemowych.

Uczen:

wymienia etapy rozwoju komputerow,

* wyjasnia zastosowanie pieciu sposrod elementow, z ktorych jest zbudowany komputer,
» klasyfikuje urzadzenia na wprowadzajace dane do komputera i wyprowadzajace dane
z komputera,

* wskazuje trzy ptatne programy uzywane podczas pracy na komputerze i ich darmowe
odpowiedniki,

* tworzy hierarchie¢ folderéw wedlug wlasnego pomystu,

* tworzy obrazy W programie Paint ze szczeg6lng staranno$cig i dbatoscia o szczegoty,

* pisze teksty na obrazie i dodaje do nich efekt cienia,

» tworzy dodatkowe obiekty i wkleja je na grafike,

» omawia Kolejne wydarzenia z historii Internetu,

+ dba o zabezpieczenie swojego komputera przed zagrozeniami internetowymi,

» wyszukuje informacje w Internecie, korzystajac z zaawansowanych funkcji wyszukiwarek,
* dodaje do projektu programu Scratch nowe duszki,

» uzywa blokoéw okreslajacych styl obrotu duszka,

* Iaczy wiele blokow okreslajacych wyswietlenie komunikatu o dowolnej tresci,

* objasnia poszczegolne etapy tworzenia skryptu,

* sprawnie stosuje rozne skroty klawiszowe uzywane podczas pracy z dokumentem,



* tworzy poprawnie sformatowane teksty,

* ustawia odstepy miedzy akapitami i interlinig,

* dobiera rodzaj listy do tworzonego dokumentu.

5. Wymagania wykraczajace na ocene¢ celujgca obejmujg stosowanie zdobytych wiadomosci

I umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci:

e zadania praktyczne wykonywane na komputerze

e Wypowiedzi ustne

e zadania domowe

e aktywnos$¢ na lekcji premiowana plusami (trzy plusy to pigtka)

e brak (m.in. zadania domowego, zeszytu) skutkuje otrzymaniem minusa (trzy minusy

to jedynka)
e testy online

Procentowy prog wypowiedzi pisemnych:

0% —40% niedostateczny
41% — 55% dopuszczajacy
56% — 69% dostateczny
70% — 83% dobry
84% —97% bardzo dobry
98% —100%  celujacy

Zasady poprawiania ocen.

e Uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej z testu online.

Ustalenia koncowe.

e Uczen moze raz w semestrze zgtosi¢ nieprzygotowanie do lekcji (nalezy to uczynic

przed lekcja).

e Ocena roczna uwzglednia oceny za pierwszy i drugi semestr.



Klasa 5

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem

Uczen:

e Przestrzega zasad bezpiecznej pracy z komputerem i zasad bezpiecznego korzystania
ze szkolnej pracowni komputerowe;.

e Organizuje prace z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii.

e Szanuje prace innych.

e Poprawnie postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym.

e Potrafi dba¢ o zdrowie witasne i innych.

e Prowadzi zdrowy stylu zycia.

e Umie utrzymad porzadek na dysku komputera.

dopuszczajacy

zna regulamin
szkolnej pracowni
komputerowej,

zna zasady
bezpiecznej pracy
z komputerem,

w sposdb
bezpieczny,
zgodny z prawem i
przeznaczeniem
postuguje sie
komputerem i
jego
oprogramowanie
m,

dostateczny

wymienia
podstawowe
zasady
zachowania w
pracowni
komputerowej,

zna i stosuje
zasady
bezpiecznej
pracy z
komputerem,

dobry

objasnia punkty
regulaminu
szkolnej
pracowni
komputerowej,

wymienia
zasady
bezpiecznej
pracy z
komputerem,

dostrzega
zagrozenia
wynikajgce z
tamania zasad
bezpiecznej i
higienicznej
pracy z
komputerem,

bardzo dobry

umie rozwing¢
dowolny z
punktow
regulaminu
szkolnej
pracowni
komputerowej,

zna skutki
nieprawidtoweg
o
zorganizowania
komputeroweg
o stanowiska

pracy,

dostosowuje
stanowisko
pracy do
wymagan
bezpiecznej i
higienicznej
pracy,

celujacy

umie uzasadnic
koniecznos¢
przestrzegania
dowolnego z
omoéwionych
punktéw
regulaminu
szkolnej
pracowni
komputerowej,

rozpoznaje,
nazywa i
objasnia
zagrozenia
wynikajgce z
niewtasciwego
korzystania z
komputera;



zachowuje
prawidtowa
postawe podczas
pracy z
komputerem,

prawidtowo
postuguje sie
myszq i
klawiaturg
komputerows,

stosuje metode
przeciggnij i
upusc,

zna budowe
klawiatury,

nazywa
podstawowe
klawisze,

przy pomocy
nauczyciela
obstuguje
program do nauki
pisania na
klawiaturze
komputera,

korzysta z ptyty
CD dofaczonej do
podrecznika,
odnajduje na niej
wiasciwy plik
wedtug
wskazowek
nauczyciela,

komunikuje sie z
komputerem za
pomocg ikon,
przyciskdw, menu
i okien
dialogowych,

zna
przeznaczenie
poszczegblnych
klawiszy,

prezentuje

prawidtowy
uktad rgk na
klawiaturze,

wie, jak sie
wpisuje wielkie
litery i polskie
znaki,

zna
przeznaczenie
klawiszy: Page
Up, Page Down,
Home, End oraz
klawiszy
sterowania
kursorem,

w prawidfowy
sposdb
wprowadza z
klawiatury litery
z uzyciem lewej i
prawej reki,

stara sie nie
popetniac
bteddéw przy
wprowadzaniu
tekstu z
klawiatury,

z niewielka
pomocy
nauczyciela
obstuguje
program do
nauki pisania na
klawiaturze

nazywa
podstawowe
klawisze i
okresla ich
funkcje,

omawia
przeznaczenie
poszczegdlnych
klawiszy,

sprawnie
postuguje sie
klawiatura,

popetnia
nieliczne btedy,
wprowadzajac
tekst z
klawiatury,

obstuguje
program do
nauki pisania na
klawiaturze
komputera,

Swiadomie
korzysta z
programow do
nauki pisania na
klawiaturze
komputera;

samodzielnie
obstuguje ptyte
CD dotaczong
do podrecznika,
odnajduje
wtasciwy plik
potrzebny do
wykonania
zadania,

samodzielnie
zapisuje plik z
ptyty CD na
dysku
komputera bez
zmiany nazwy
oraz ze zmiang
nazwy;

samodzielnie
pobiera,
instaluje i
uruchamia
program do
nauki pisania
na klawiaturze
komputera
wykorzystywan
y na lekgji,



przy pomocy
nauczyciela
zapisuje plik z
ptyty CD na dysku
komputera bez
zmiany hazwy
oraz ze zmiang
nazwy,

zna pojecie sieci
komputerowej,

przy pomocy
nauczyciela
poprawnie loguje
sie do szkolnej
sieci
komputerowej,

prawidtowo
rozpoczyna i
konczy prace w
sieci;

przy pomocy
nauczyciela
poprawnie loguje
sie i obstuguje
program z ptyty
CD dofaczonej do
podrecznika,

rozréznia
podstawowe
elementy zestawu
komputerowego,

zna pojecie stanu
uspienia

komputera,

rozumie pojecie
sieci
komputerowej,

przy niewielkiej
pomocy
nauczyciela
loguje sie do
szkolnej sieci
komputerowej,

wedtug
wskazowek
nauczyciela
uruchamia i
obstuguje
komputer oraz
program z ptyty
CD dofaczonej
do podrecznika,

wymienia
elementy
zestawu
komputeroweg
o,

rozumie pojecie
stanu uspienia

samodzielnie wie, czym jest

loguje sie do sie¢
szkolnej sieci komputerowa,

komputerowej,

samodzielnie
obstuguje
komputer oraz
program z ptyty
CD dofaczonej
do podrecznika,

okresla
zastosowanie
poszczegdlnych
elementéw
zestawu
komputeroweg
o,

wyjasnia réznice wymienia
miedzy popularne

catkowitym systemy

wymienia
zalety
potgczenia
komputeréw
w sie¢,

opisuje
przyciski
rozmieszczone
na
komputerze,

dostosowuje
elementy okna
programu



komputera,

umie prawidtowo
rozpoczaé i
zakonczy¢ prace z
komputerem,

potrafi podac
nazwe systemu
operacyjnego
zainstalowanego
na komputerach
W pracowni,

rozréznia pojecia:
pulpit, ikona, plik,
katalog,

rozréznia pliki i
katalogi, potrafi
okresli¢, co
ozhaczaja,

uruchamia
programy za
pomocg myszy,

odrdznia pojecia:
wskazanie,
przecigganie,
jedno- i
dwukrotne
klikniecie myszq,

uruchamia
programy,
korzystajac z ikony
skrotu,

komputera,

klasyfikuje
podstawowe
urzadzenia
wejscia

i wyjscia w
zestawie
komputerowym
,hazywa jei
okresla ich
zastosowanie,

rozumie pojecia:

pulpit, ikona,
plik, katalog,

rozpoznaje typy
plikdw po
wygladzie ikony,

okresla
podstawowe
elementy
pulpitu (biurka),

wyltgczeniem
komputera a
jego przejsciem
w stan uspienia;

postuguje sie
podstawowym
stfownictwem
informatycznym

’

prawidtowo
nadaje nazwy
plikom i
katalogom,

wyjasnia
budowe pulpitu,

Zna sposoby
pracy z oknami,

operacyjne,

rozrdéznia ikony
programow,
dokumentéw i
katalogow,

wymienia
podobienistwa
w wygladzie
pulpitow
systemow
Windows i
Linux,

tworzy skrot do
programu
wskazanego
przez
nauczyciela;

wyjasnia
pojecia takie,
jak: pulpit,

do wtasnych
potrzeb, jezeli
program daje
taka
mozliwosé,

zmienia
konfiguracje
ekranu, na
przyktad tfo,
kolory,
wygaszacz,

wyjasnia
sposoby pracy
z wieloma
oknami
jednego
programu oraz
pracy z oknami
wielu
uruchomionyc



przy pomocy
nauczyciela
zapisuje pliki na
dysku we
wskazanym
katalogu
(folderze),

zna zasady zapisu
wynikdéw pracy na
komputerze,

prawidtowo
otwiera plik przy
pomocy
nauczyciela lub
wedtug instrukgji,

przy pomocy

nauczyciela:

o kopiuje, usuwa
pliki i katalogi,

o usuwa i
kopiuje grupe
plikow,

zapisuje pliki na
dysku we
wskazanym
katalogu
(folderze)
wedtug
wskazéwek
nauczyciela lub
zgodnie z
opisem,

zwraca uwage ha
miejsce zapisania
pliku,

zna pojecia:
program
komputerowy,
system
operacyjny,

z niewielka
pomocg
nauczyciela lub
wedtug opisu:

o kopiuje,
usuwa pliki i
katalogi,

o usuwa i
kopiuje
grupe
plikow,

samodzielnie
tworzy pliki i
katalogi,

samodzielnie
zapisuje pliki w
katalogu w
miejscu
wskazanym
przez
nauczyciela,

tworzy strukture
katalogow
(folderow)
wedtug opisu,

porusza sie po
strukturze
katalogu
(folderu),

samodzielnie:

o kopiuje,
usuwa pliki i
katalogi,

o usuwa i
kopiuje
grupe
plikow,

program,
system
operacyjny,
ikona, przycisk,
okno
programu,
dokument,
kursor
tekstowy, plik,
nazwa pliku,
katalog
(folder),

opisuje
poznane
sposoby
tworzenia
plikdw i
katalogow
(folderow),

tworzy nowy
katalog (folder)
podczas zapisu
pliku,

wyjasnia
pojecia takie,
jak: program
komputerowy,
system
operacyjny,

zapisuje pliki w
dowolnym
miejscu,

sprawnie
wykonuje
podstawowe
operacje na
plikach;

Swiadomie

h programéw,

omawia
korzysci, jakie
daje
porzadkowanie
informacji na
dysku przez
tworzenie
katalogow
(folderdw),

omawia
korzysci, jakie
daje
porzgdkowanie
informacji na
dysku przez
tworzenie
katalogow,



przy pomocy
nauczyciela:
o przygotowuje
dokument
do druku;

o ustala
parametry
drukowania
(liczbe kopii,
zakres stron);

o drukuje
dokument.

zna historie
komputerow,

zwraca uwage
na estetyke
opracowanego
dokumentu,

przygotowuje
do druku i
drukuje
dokument
zaakceptowany
przez
nauczyciela,

tworzy nowa
wersje pliku na
dysku za
pomoca
polecenia
Zapisz jako ze
zmiang
lokalizacji lub
nazwy pliku,

omawia opisuje
historig najciekawsze
komputeréw,  fakty z historii

komputerdw,

prezentuje
zrealizowany
projekt z
uzyciem
projektora lub
tablicy
interaktywnej,

stosuje
zaawansowane
opcje
drukowania,

Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych

Uczen:

e Przestrzega zasad bezpiecznego korzystania z internetu.

e Umie madrze i krytycznie odbierac informacje ze srodkéw masowego przekazu.

e Ma krytyczne podejscie wobec znajomosci zawieranych za pomocg internetu.

e Przestrzega zasad wtasciwego korzystania z dodatkowych zrédet informacji (prawa

autorskie, sprawdzone zrédta informaciji).

e Przestrzega wartosci, np. uczciwos$é, szacunek dla innych ludzi, odpowiedzialno$é.

e Szanuje prywatnosc¢ prace innych oséb.

e Stosuje zasady witasciwego zachowania oraz netykiety.



dopuszczajacy

zna pojecia:
internet,
przeglgdarka
internetowa,
stowa kluczowe,
poczta
elektroniczna,
netykieta,
komunikator
internetowy,

nazywa
przegladarke
internetowg
wykorzystywan
3 na lekgji,

wprowadza w
polu adresowym
przegladarki
podany adres
internetowy i
otwiera strone,

uruchamia
wybrang
przegladarke

dostateczny

rozumie
pojecia:
internet,
przeglgdarka
internetowa,
stowa
kluczowe,
poczta
elektroniczna,
netykieta,
komunikator
internetowy,

wymienia
nazwy
najczesciej
uzywanych
przegladarek,

omawia
przeznaczenie
paska adresu
w oknie
przegladarki,

nazywa
przyciski na
pasku narzedzi

dobry

wykorzystuje
podstawowe
funkcje
przegladarki do
przegladania
stron WWW,

omawia
charakterystyczn
e elementy

okna przegladarki

opisuje przyciski
na pasku
narzedzi

bardzo dobry

wyjasnia
pojecia:
internet,
przeglgdarka
internetowa,
stowa kluczowe,
poczta
elektroniczna,
netykieta,
komunikator
internetowy,

korzysta z
odsytaczy

i wyjasnia ich
role,

wykorzystuje
tresci zawarte
na wskazanych
stronach
internetowych
do poszerzania
swoich
wiadomosci
oraz
opracowywania
zadan,

opisuje
charakterystycz
ne elementy

celujacy

wyjasnia
znaczenie
domeny,

opisuje
zawartos¢ stron
internetowych
przydatnych w
nauce;

wykorzystuje
tresci zawarte
na wskazanych
stronach
internetowych
do poszerzania
swoich
wiadomosci
oraz
opracowywania
wiasnych prac,



internetowgy,

otwieraw
przegladarce
strone WWW o
adresie
podanym przez
nauczyciela,

wskazuje
elementy okna
uruchomionego
programu,

poprawnie
wpisuje
podstawowe
stownictwo
informatyczne z
klawiatury,

otwiera i
obstuguje
wyszukiwarke
internetowsy,

Zna czasopisma,
w ktorych
mozna znalez¢
informacje o
najnowszych
stronach

uruchomionej
przegladarki
internetowej,

otwierai
obstuguje
wskazane
wyszukiwarki
internetowe,

potrafi nazwac
elementy
sktadowe
adresu
internetowego;

rozréznia
charakterystycz
ne elementy
strony WWW,

na wskazanych
przez
nauczyciela
stronach
internetowych
poszukuje
informacji na

uruchomionej
przegladarki
internetowej,

przeglada
otwartg strone
WWW i omawia
jej zawartosg,

wyjasnia budowe
adresu
internetowego,

podaje przyktady
domen
okreslajacych
wtasciciela,

kierujac sie
wiasnymi
zainteresowania
mi, wyszukuje w
internecie
informacje z

strony WWW,

postuguje sie
podstawowym
stfownictwem

informatycznym

’

omawia role
przyciskow
Wstecz i Dalej
na pasku
narzedzi
przegladarki
internetowej,

omawia zasady
korzystania z
wyszukiwarki
internetowej,

podaje
przyktady stron
internetowych
przydatnych w
nauce,

korzysta z
zaawansowany
ch opcji
wyszukiwarki
internetowej,

korzysta z
roznych
przegladarek i
wyszukiwarek
internetowych,

wykorzystuje
tresci zawarte
na wskazanych
stronach
internetowych
do poszerzania
swoich



internetowych,

przy pomocy
nauczyciela
zakfada wtasne
konto pocztowe
za
posrednictwem
wskazanego
portalu
internetowego,

nazywa program
pocztowy
wykorzystywany
na lekgji,

przy pomocy
nauczyciela
wysyta, odbiera
i odczytuje
poczte
elektroniczng,

loguje sie na
wtasne konto
pocztowe, nie
zapomina o
wylogowaniu sie
Z poczty

po zakonczeniu
pracy,

wymienia
charakterystycz

zadany temat,

wyszukuje,
stosujgc sfowa
kluczowe,
adresy stron
internetowych
zawierajacych
gry dla dzieci,

z niewielka
pomoca
nauczyciela
zaktada wtasne
konto
pocztowe,

opisuje
elementy
adresu e-mail
na przyktadzie
wiasnego
adresu poczty
elektronicznej,

wysyta list z
zatgcznikiem,
korzystajac z
pomocy
nauczyciela lub
postepujac
wedtug
instrukcii,

wskazuje
poznane

réznych dziedzin,

sprawdza we
wskazanym
portalu
internetowym,
jakie rodzaje gier
mozna w nim
znalezé,

zaktada wtasne
konto pocztowe,

redaguje, wysyta,
odbiera

i odczytuje listy
elektroniczne,

omawia
elementy okna

wymienia skutki
zagrozen
zwigzanych z
grami
komputerowym

L

omawia kolejne
etapy
tworzenia
konta
pocztowego,

opisuje
przeznaczenie
elementow
okna programu
pocztowego,

opisuje
zagrozenia

wiadomosci
oraz
opracowywania
wiasnych prac,

objasnia skutki
zagrozen
zwigzanych z
grami
komputerowym

I

omawia zalety i
wady poczty
elektronicznej,

dodaje adres
do ksigzki
adresowej,

przesyta roznego
rodzaju
dokumenty w
formie
zatacznikéw do
listéw e-mail,

swobodnie
komunikuje sie



ne elementy
okna programu
pocztowego,

zna zasady
netykiety
obowigzujace
uzytkownikow
internetu,

zna zagrozenia
wynikajace z
komunikowania
sie przez
internet z
nieznajomymi
osobami,

nazywa
komunikator
wykorzystywany
na lekgji,

przy pomocy
nauczyciela
zaktada wtasne
konto w
komunikatorze
internetowym
wskazanym
przez
nauczyciela,

potrafi uzywaé
komunikatoréw
internetowych,
korzystajac ze
wskazowek,

elementy okna
redagowania
wiadomosci,

zna i stosuje
zasady
netykiety
obowigzujace
uzytkownikow
internetu,

przy pomocy
nauczyciela lub
wedtug opisu
zaktada wtasne
konto w
komunikatorze
internetowym
wskazanym
przez
nauczyciela,

potrafi uzywaé
komunikatoréw
internetowych
postepujac
zgodnie z
instrukcja,

redagowania
wiadomosci,

Swiadomie
stosuje zasady
netykiety,

wymienia
elementy
budowy okna
komunikatora
internetowego,

swobodnie

komunikuje sie z

innymi
uzytkownikami
internetu za
pomoca
komunikatora
internetowego,

wynikajgce z
komunikowani
a sie przez
internet z
nieznajomymi
osobami,

uzasadnia
koniecznos¢
stosowania
regut
poprawnego
zachowania w
sieci i poza nig;

poréwnuje
poczte
tradycyjng z
elektroniczng,

wymienia i
opisuje
przeznaczenie
elementow
okna
komunikatora
internetowego,

zinnymi
uzytkownikami
internetu za
pomocga poczty
elektronicznej,



zna zagrozenia
wynikajgce z
komunikowania
sie przez
internet z
nieznajomymi
osobami,

zna zasady
pracy w grupie,

przy pomocy
nauczyciela
tworzy proste
formy
wypowiedzi na
zadany temat z
wykorzystaniem
zgromadzonych
informaciji.

komunikuje sie
za pomocg
poczty
elektronicznej,
stosujgc
podstawowe
zasady
netykiety,

wymienia
charakterystycz
ne elementy
okna
komunikatora
internetowego,

potrafi
wspotpracowac
W grupie oraz
ponosic
odpowiedzialno
$¢za
powierzone mu
zadanie,

odpowiada na
zadane
pytania,
korzystajac ze
zdobytych
informacji,

z niewielka
pomocg
nauczyciela
tworzy proste
formy
wypowiedzi na
zadany temat z
wykorzystanie
m
zgromadzonych
informacji;

z niewielka
pomocg
nauczyciela
tworzy
dokument
tekstowy
zawierajacy
grafiki
pozyskane z

tworzy proste
formy
wypowiedzi na
zadany temat z
wykorzystaniem
zgromadzonych
informacji,

tworzy
dokument
tekstowy
zawierajacy

grafiki pozyskane

Z internetu,

opracowuje
wskazany
dokument
realizujgc
tematy z
zakresu innych
przedmiotdow
nauczania,

w trakcie
realizacji
ztozonego
zadania
aktywnie
wspotpracuje w
grupie
rowiesniczej,

opracowuje
wtasny
dokument

i realizuje
tematy z
zakresu innych
przedmiotow
nauczania,



przy pomocy
nauczyciela
tworzy
dokument
tekstowy
zawierajacy
grafiki
pozyskane z
internetu,

Z pomoca
nauczyciela
rozpoznaje
mozliwe
zagrozenia
wynikajgce z
korzystania z
internetu,

zna zasady
etyczne i prawne
zwigzane z
korzystaniem z
komputera i
internetu,

szanuje
prywatnosé i
prace innych
0sob,

przy pomocy
nauczyciela
korzysta z poczty
elektronicznej
przy realizacji
projektéw
(klasowych,
szkolnych lub
miedzyszkolnych
) z réznych
dziedzin, np.

internetu,

z niewielka
pomoca
nauczyciela
rozpoznaje i
ocenia mozliwe
zagrozenia
wynikajgce z
korzystania z
internetu,

nai
przestrzega
zasad etyczne i
prawne
zwigzane z
korzystaniem z
komputera i
internetu,

z niewielka
pomocg
nauczyciela
korzysta z
poczty
elektronicznej
przy realizacji
projektow
(klasowych,
szkolnych lub
miedzyszkolnyc

samodzielnie
rozpoznaje i
ocenia mozliwe
zagrozenia
wynikajgce z
korzystania z
internetu,

wymienia zasady
etyczne i prawne
zwigzane z
korzystaniem z
komputera i
internetu,

korzysta z poczty
elektronicznej
przy realizacji
projektéw
(klasowych,
szkolnych lub

miedzyszkolnych)

z réznych
dziedzin, np.
zwigzanych z
ekologig,

rozpoznaje,
omawia, i
ocenia mozliwe
zagrozenia
wynikajgce z
korzystania z
internetu,

opisuje zasady
etycznei
prawne
zwigzane z
korzystaniem z
komputera i
internetu,



zwigzanych z
ekologia,
srodowiskiem
geograficznym,
historig lub
zagadnieniami
dotyczgcymi
spraw lokalnych.

h) z réznych
dziedzin, np.
zwigzanych z
ekologig,
Srodowiskiem
geograficznym,
historig lub
zagadnieniami

Srodowiskiem
geograficznym,
historig lub
zagadnieniami
dotyczacymi
spraw lokalnych.

dotyczgcymi
spraw
lokalnych.

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet, opracowywanie za pomocg
komputera rysunkdw, motywodw, tekstdw, animacji, prezentacji multimedialnych i

danych liczbowych

Przestrzega zasady dobrego zachowania oraz zasad netykiety.
Rozumie zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu.

Zachowuje krytyczng postawe wobec informacji (danych) odszukanych za pomocg

internetu.

Przestrzega zasad witasciwego korzystania z dodatkowych zrédet informacji (prawa

autorskie, sprawdzone zrédta informaciji).

Potrafi wspotdziataé w zespole.

Stucha polecen nauczyciela.

Potrafi odkrywa¢ nowe obszary wiedzy bazujgc na rzetelnej informac;ji.

Potrafi pisa¢ teksty w formie opisu, instrukcji, opowiadania.

Dba o kulture jezyka oraz o poprawno$é jezykowa, ortograficzng i interpunkcyjna.

Zwraca uwage na estetyke oraz walory artystyczne i literackie tworzonego

dokumentu.

Jest systematyczny w wykonywaniu zadan i ¢wiczen. Wykazuje sie doktadnoscig i

starannoscig podczas wykonywanej pracy.



e Dba o porzadek na stanowisku komputerowym.

e Jest odpowiedzialny za powierzone zadania.

e Przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajed.

dopuszczajacy

przy pomocy
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
encyklopedii
internetowej
wskazanej
przez
nauczyciela,

przy pomocy
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
réoznych
Zzrédtach

elektronicznych

(stowniki,
encyklopedie,
zbiory
biblioteczne,
dokumenty
techniczne i
zasoby
internetu),

przy pomocy
nauczyciela
selekcjonuje,
porzadkuje i
gromadzi
znalezione

dostateczny

przy niewielkiej

pomocy
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
encyklopedii
internetowej

wskazanej przez

nauczyciela,

przy niewielkiej

pomocy
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
réznych
Zrédtach

elektronicznych

(stowniki,
encyklopedie,
zbiory
biblioteczne,
dokumenty
techniczne i
zasoby
internetu),

przy niewielkiej

pomocy
nauczyciela
selekcjonuje,
porzadkuje i
gromadzi
znalezione

dobry

wedtug
wskazowek
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
encyklopedii
internetowej
wskazanej przez
nauczyciela,

wedftug
wskazowek
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
réznych zrodtach
elektronicznych
(stowniki,
encyklopedie,
zbiory
biblioteczne,
dokumenty
techniczne i
zasoby internetu),

wedtug
wskazowek
nauczyciela
selekcjonuje,
porzadkuje i
gromadzi
znalezione

bardzo dobry

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet

samodzielnie
wyszukuje
informacje w
encyklopedii
internetowej
wskazanej przez
nauczyciela,

samodzielnie
wyszukuje
informacje w
réznych zrodtach
elektronicznych
(stowniki,
encyklopedie,
zbiory
biblioteczne,
dokumenty
techniczne i
zasoby internetu),

samodzielnie
selekcjonuje,
porzadkuje i
gromadzi
znalezione
informacje,

celujacy



informacje,

przy pomocy
nauczyciela
wykorzystuje,
stosownie do
potrzeb,
informacje w
réznych
formatach,

zna pojecia:
edytor tekstu,
redagowanie
tekstu, kursor
tekstowy,
akapit,

wskazuje
elementy okna
edytora tekstu,

zna reguty
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

pisze prosty
tekst z
zastosowanie
m matych i
wielkich liter
oraz polskich
znakow,

informacje,

przy niewielkiej
pomocy
nauczyciela
wykorzystuje,
stosownie do
potrzeb,
informacje w
réznych
formatach,

objasnia
zastosowanie
elementow
okna edytora
tekstu,

rozroznia
klawisze
edycyjne i
klawisz Enter
na klawiaturze
oraz kursor
tekstowy i
wskaznik
myszy,

wprowadza
tekst z
klawiatury z
uwzglednienie
m zasad edycji
tekstu oraz
sposobu
wpisywania
polskich
znakoéw,

wyszukuje
btedy w
napisanym

informacje,

wykorzystuje,
stosownie do
potrzeb,
informacje w
réznych
formatach,

Teksty komputerowe

wyjasnia pojecie
edytora tekstu i
omawia
zastosowanie
edytora,

objasnia
przeznaczenie
paskow narzedzi
i umieszczonych
na nich
przyciskow,

rozrdznia pojecia:
kursor tekstowy i
wskaznik myszy,

wyjasnia pojecia:
edytor tekstu,
akapit,

formatuje akapit
wedtug
podanego wzoru,

wymienia cechy
réznych postaci
informacji
(tekstowej,
graficznej,
dzwiekowej,
multimedialnej),

wyjasnia, na czym
polega czynnos¢
redagowania
tekstu w edytorze
tekstu,

prawidtowo
zapisuje plik

W przeznaczony
m dla niego
katalogu
(folderze),

samodzielnie
prawidtowo
nadaje nazwe
plikowi,

pisze teksty,
Swiadomie
stosujgc reguty
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

opisuje cechy
réznych postaci
informacji
(tekstowej,
graficznej,
dzwiekowej,
multimedialnej

)

omawia
mozliwosci
edytora
tekstu,

poprawnie
dzieli tekst na
akapity,



postuguje sie
poleceniami
Cofnij i Powtdrz
do zmiany
wykonanej
operacji,

wymienia
poznane
sposoby
zaznaczania
tekstu,

zaznacza
dowolny
fragment tekstu
w edytorze
tekstu,

przy pomocy
nauczyciela
opracowuje i
redaguje teksty
(listy,
ogtoszenia,
zaproszenia,
ulotki,
wypracowania),

rozumie pojecia
takie, jak
redagowanie i
formatowanie
tekstu,

tekscie i
wprowadza
poprawki,

wyrownuje
akapit wedtug
instrukc;ji;

postuguje sie
poleceniami
Kopiuj i Wklej,

wyjasnia
poznane
sposoby
zaznaczania
tekstu,

wykonuje
operacje na
bloku tekstu:
usuniecie,
przeniesienie w
inne miejsce,
kopiowanie,

redaguje i
formatuje
proste teksty
wedtug
podanego
wzoru,

dokonuje zmian
w tekscie i
zachowuje
zmieniony plik
na dysku,

sprawnie
postuguje sie
poleceniami
Kopiuj, Wklej,
Cofnij,

wyjasnia pojecia
blok, wiersz,

we wiasciwy
sposdb zaznacza
dowolny
fragment tekstu,
wyraz, zdanie,
akapit

w edytorze
tekstu,

opracowuje i
redaguje teksty
(listy, ogtoszenia,
zaproszenia,
ulotki,

wypracowania),

opracowuje
dokumenty

uzytkowe zgodnie

Z opisem;

wie, ze

prawidtowo
usuwa
zaznaczony tekst,
potrafi go
odzyskac,

sprawnie
wykonuje
operacje na
bloku tekstu:
usuniecie,
przeniesienie w
inne miejsce,
kopiowanie,



wybiera

czcionke i ustala

jej atrybuty
przed
napisaniem
tekstu,

przy pomocy
nauczyciela
opracowuje
dokumenty
uzytkowe,

dokonuje
podstawowych
operacji
formatowania
tekstu, takich
jak
wyrownywanie
, Zmiana
rodzaju
czcionkii jej
atrybutéw,

stara si¢
stosowac
zasady
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

wykorzystuje
pasek narzedzi
do
formatowania
tekstu,

zna pojecie
kodow
sterujgcych,

tworzy
dokumenty
tekstowe

(w tym uzytko
we) zgodnie z
opisem,

Z pomoca

stosowanie w
jednym zdaniu
réznych
rodzajow,
rozmiarow i
koloréw czcionek
powoduje, iz
tekst staje sie
nieczytelny i
osoba, ktoéra go
czyta, gubi jego

tres¢;
ustawia weciecia wyréwnuje
akapitu, akapit,

korzystajac z korzystajac z

gornych wiasciwych

suwakdéw na przyciskow na

linijce, pasku narzedzi;

redaguje i sprawnie

formatuje tekst ~ dokonuje

na zadany temat podstayyowych
operacji

Z formatowania

wykorzystaniem tekstu:

réznych narzedzi  wyrdwnanie

tekstu, zmiana
rodzaju czcionki
1jej atrybutow,
zmienia czcionke
i ustala jej
atrybuty w
trakcie pisania
tekstu,

i funkcji
poznanego
edytora tekstu,

zna czynnosci, przygotowuje

wyjasnia
zastosowanie
kodow
sterujgcych;

redaguje i
formatuje tekst
na dowolny
temat

z wykorzystani
em réznych
narzedzii
funkcji
poznanego
edytora tekstu,



przy pomocy
nauczyciela
tworzy listy
numerowane
i punktowane,

Z pomoca
nauczyciela
taczy

w jednym
dokumencie
obiekty
pochodzace z
réznych
aplikacji (taczy
grafike z
tekstem),

przy pomocy
nauczyciela
modyfikuje
istniejgcy
dokument,

nauczyciela
przygotowuje
rézne pisma
uzytkowe
zgodnie

z zasadami
poznanymi na
lekcjach jezyka
polskiego,
stosujac reguty
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

wedhug
instrukcji
tworzy listy
numerowane

I punktowane,

wstawia
kliparty i
wlasne rysunki
do dokumentu
tekstowego,
postepujac
zgodnie

Z instrukcja,
stosuje rézne
style otaczania
rysunku
tekstem, potrafi
zmienic
rozmiar
rysunku
wedtug opisu,
zmienia
rozmiar
wstawionego
obiektu

ktére nalezy
wykona¢, aby
przygotowac
dokument do
druku,

tworzy listy
numerowane

i punktowane
wedtug instrukcji,
réznymi
sposobami,

umieszcza w
tekscie rysunki,
tabeleiinne
obiekty,
samodzielnie
wstawia kliparty

do dokumentu
tekstowego,

dba o jednolity,
estetyczny
wyglad
tworzonego
dokumentu
tekstowego,

samodzielnie
wstawia rysunki
z edytora grafiki

rézne pisma

uzytkowe

zgodnie

z zasadami

poznanymi na

lekcjach jezyka

polskiego,

stosujac reguly

poprawnego

wprowadzania

tekstu,
Z pomoca
nauczyciela
numeruje
strony w
dokumencie
oraz wstawia
pole liczby
stron
w dokumencie,
numeruje
strony w
dokumencie
tekstowym
dowolnym
sposobem,
samodzielnie
wstawia pole
liczby stron w
dokumencie.

Swiadomie:

korzysta z opcji
formatowanie
rysunku.

dobiera rodzaj
obiektu do
tworzonego
dokumentu,
korzysta z
metody
przeciggnij i
upusc.



przy pomocy
nauczyciela
wykorzystuje
autoksztatty

i 0zdobne
napisy

do wzbogacani
a dokumentow

tekstowych,

nazywa
poznane
edytory
graficzne,
wskazuje
elementy okna
edytora grafiki,
zmienia
grubos¢ linii
rysowania oraz
jej rozmiari
kolor,

rysuje proste
elementy
graficzne

z wykorzystani
em
przybornika,

wstawia tekst
do rysunku
zgodnie

z instrukcja

z podrecznika

zgodnie z
opisem,

Z pomoca
nauczyciela
lub postepujac
zgodnie

Z instrukcja,
wykorzystuje
proste
autoksztaltty

i 0zdobne
napisy do
urozmaicania
dokumentow
tekstowych,

zmienia ksztalt

i kolor
wstawianego

obiektu wedlug

wskazowek,

wykonuje
rysunek
wedtug
instrukgciji,
wedtug opisu
tworzy
wskazany
rysunek i
zapisuje go na
dysku w
dowolnym z
poznanych
edytorow
grafiki,

do dokumentu
tekstowego,

wykorzystuje
autoksztatty

i ozdobne napisy
do wzbogacania
dokumentéw
tekstowych,

samodzielnie
uruchamia edytor
grafiki
wykorzystywany
na lekgji,
samodzielnie
tworzy dowolny
rysunek i
zapisuje go na
dysku,

wstawia tekst do
rysunku,

zmienia styl,
rozmiar i rodzaj
czcionki za

samodzielnie
zmienia ksztalt
i kolor
wstawianych
obiektow,
Swiadomie
dobiera rodzaj

autoksztattow do

tworzonego
dokumentu,

Grafika komputerowa

rozpoznaje pliki
graficzne na
podstawie

ich rozszerzen i
ikon,

objasnia
zastosowanie
elementdéw okna
edytora grafiki,

Swiadomie
korzysta z
narzedzi
tekstowych,

opisuje
najwazniejsze
czynniki, ktore
decyduja o
tym, czy
dokument jest
prawidlowo
opracowany i
przygotowany
do druku,

sprawnie
stosuje
poznane
narzedzia do
tworzenia

i przeksztatcani
a rysunkdw

w edytorze
grafiki,

przygotowuje
wiasne prace
graficzne na
konkursy
informatyczne,



lub wedtug
wskazowek
nauczyciela,

rozumie
pojecia:
grafika
komputerowa,
edytor grafiki,

sprawnie
postuguje sie
mysza
komputera,
taczac, a
nastepnie
kolorujac
elementy
rysunku na
ekranie
komputera,

przy pomocy
nauczyciela
tworzy rysunki i
motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcanie
m obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

postuguje sie

przy niewielkiej
pomocy
nauczyciela
tworzy rysunki i
motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcanie
m obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

opracowuje
prosty rysunek
na dowolny
temat,

pomocy
dostepnych
narzedzi
tekstowych
edytora grafiki,
wyjasnia pojecia:
grafika
komputerowa,
edytor grafiki,

tworzy prace
graficzne na
zadany temat z
wykorzystaniem
poznanych
narzedzi i funkcji
programu
graficznego,

samodzielnie
tworzy rysunki i
motywy przy
uzyciu edytora
grafiki (postuguje
sie ksztattami,
barwami,
przeksztatcaniem
obrazu,
fragmentami
innych obrazéw),

przeksztatca
elementy
rysunku,

wykorzystuje

poréwnuje
prace nad
rysunkiem w
poznanych
programach,

wyjasnia
pojecia: mapa
bitowa, piksel,

korzystajac z
dostepnych
narzedzi
programu,
opracowuje
ztozony
rysunek na
dowolny
temat,



poleceniem
Cofnij,

aby zrezygnow
ac¢ z ostatnio
wprowadzonej
zmiany,

wykonuje
rysunki zgodne
ze schematem
lub wedlug
wskazowek
nauczyciela,

operuje
kolorem
rysowania i tta,

dokonuje
poprawek w
pracach
graficznych,

przy pomocy
nauczyciela

zmienia
rozmiary
elementdéw
rysunku,

korzystajac z
dostepnych
narzedzi
programu,

przenosi
fragment
rysunku w inne
miejsce

przy pomocy
nauczyciela
korzysta z
funkcji
Powiekszenie
do
likwidowania
przerw
(szczelin)

w konturze
rysunku,

z niewielka
pomocy

klawisz Shift
podczas
rysowania linii
poziomych,
pionowych,

pod katem 452,
kwadratow i koéft,
korzysta ze
schowka podczas
kopiowania
clementow
rysunku.

ustala atrybuty
rysunku

w edytorze
grafiki,

przeksztalca
elementy
rysunku,

samodzielnie
wykonuje zdjecie

samodzielnie
zmienia rozmiary
rysunku, nie
niszczac go,

korzysta z funkcji
Powiekszenie do
likwidowania
przerw (szczelin)
w konturze
rysunku,

Swiadomie
podejmuje
decyzje

0 zapisaniu zmian

w pliku
lub o rezygnacji
Z nich,

samodzielnie
wykonuje

omawia
podobienstwa
i réznice
poznanych
edytorow
grafiki,

uzasadnia
potrzebe



wykonuje
zdjecie ekranu
oraz obraz
fragmentu
ekranu z
zapisem do
pliku,

przy pomocy
nauczyciela
tworzy rysunki i
motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcanie
m obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

nazywa
poznany na
lekcji arkusz
kalkulacyjny,
korzystajac ze
wskazowek
nauczyciela,
uruchamia
arkusz
kalkulacyjny
stosowany na
lekciji,
wskazuje
elementy okna
arkusza
kalkulacyjnego
rozpoznaje plik
arkusza

na podstawie

nauczyciela
samodzielnie
wykonuje
zdjecie ekranu
oraz obraz
fragmentu
ekranu z
zapisem do
pliku,

z niewielka
pomoca
nauczyciela
tworzy rysunki i
motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcanie
m obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

ekranu oraz
obraz fragmentu
ekranu z zapisem
do pliku.

zapisuje zrzut
ekranu

w odpowiednim
katalogu (teczce),
zmienia jego
nazwe,

Wedhug
wskazdéwek lub
zgodnie z opisem
tworzy rysunki i
motywy przy
uzyciu edytora
grafiki (postuguje
Sie ksztaltami,
barwami,
przeksztatcaniem
obrazu,
fragmentami
innych obrazow),

ztozone prace
graficzne,

zaleznie od
potrzeb
modyfikuje zrzut
ekranu,

samodzielnie
tworzy rysunki i
motywy przy
uzyciu edytora
grafiki (postuguje
sie ksztattami,
barwami,
przeksztatcaniem
obrazu,
fragmentami
innych obrazéw),

Obliczenia za pomocg komputera

opisuje budowe
okna programu,
Zna
przeznaczenie
najczesciej
uzywanych
przyciskow
paska narzedzi,
zmienia
szerokos$¢
kolumny

I wysoko$¢
wiersza,
dostosowuje
rozmiar
komorki do jej
zawartosci,
wskazuje
charakterystycz

omawia
przeznaczenie i
zalety arkusza
kalkulacyjnego,
objasnia zasady
wykonywania
obliczen

w arkuszu.,
wyjasnia pojecia:
arkusz
kalkulacyjny,
kolumna, wiersz,
komorka, pole
nazwy, obszar
roboczy, adres
komorki, zakres
komorek,
komorka
aktywna,

objasnia
zastosowanie
charakterystyczn
ych elementow
okna arkusza
kalkulacyjnego,
objasnia
przeznaczenie
paskow narzedzi 1
umieszczonych na
nich przyciskow,

stosowania
zrzutéw
ekranowych
(zdje¢ ekranu),

W sposéb
twérczy tworzy
rysunki i
motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcanie
m obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

wymienia typy
danych
wprowadzanyc
h do arkusza,
wie, ze pojecie
arkusz
kalkulacyjny
mozna
stosowac w
odniesieniu
do programu i
do
dokumentu, i
potrafi
odrdznié
obydwa
zastosowania.



ikony,

otwiera nowy
dokument,
odczytuje
adres komorki,
rozroznia w
arkuszu kursor
komorki
aktywnej,
tekstowy i
myszy,

zna pojecie:
komorka
biezgca.
zmienia
zawartosé
komorki,

przy pomocy
nauczyciela
wykonuje w
arkuszu
kalkulacyjnym
proste
obliczenia,

ne elementy
okna arkusza
kalkulacyjnego,
zaznacza
obszar
komorek,
rozumie
pojecia: arkusz
kalkulacyjny,
kolumna,
wiersz,
komdrka, pole
nazwy, obszar
roboczy, adres
komorki, zakres
komorek,
komérka
aktywna,
wskazuje
wiersz
wprowadzania
danych.
wprowadza
proste formuty,
wykonuje
proste
obliczenia z
pomocy
nauczyciela,

przy pomocy
nauczyciela
wykonuje w
arkuszu
kalkulacyjnym
proste
obliczenia.

z pomoca
nauczyciela
tworzy i
zapisuje proste
formuty.
potrafi
opracowacd
dane w arkuszu
wedtug
wskazowek

wykonuje w
arkuszu
obliczenia,
tworzac proste
formuty,

umieszcza w
komorkach
arkusza dane

i prawidfowo
zapisuje gotowe
formuty,
prawidtowo
zapisuje i otwiera
pliki arkusza,

wykorzystuje
wiersz
wprowadzania
danych,

samodzielnie
uruchamia arkusz
kalkulacyjny
wykorzystywany
na lekgji,
wyjasnia pojecia:
pasek formuty,
formuta,

zgodnie z
instrukcja



nazywa
poznany na
lekcji program
do tworzenia
prezentacji
multimedialny
ch,

otwiera nowy
dokument,
zna zasady
tworzenia
prezentacji
multimedialny
ch,

nauczyciela,
opierajac sie na
opisie, tworzy
proste formuty,
stosujac cztery
podstawowe
dziatania
matematyczne,

rozumie
pojecia: pasek
formuty,
formuta,
potrafi
wykonac
podstawowe
operacje

w arkuszu
kalkulacyjnym,

oblicza warto$¢
podanych
wyrazen
arytmetycznyc

wykonuje
obliczenia,

Prezentacje multimedialne

wymienia
zasady
tworzenia
prezentacji
multimedialnyc
h,

pisze tekst z
zachowaniem
zasad
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

rozumie
pojecia: slajd i
obszar slajdu,

uruchamia i
modyfikuje
przyktadowa
prezentacje,
przy pomocy
nauczyciela
analizuje budowe
przyktadowe;j
prezentacji,
omawia zadania
programu do
tworzenia
prezentacji
multimedialnych,
objasnia
zastosowanie
charakterystyczn
ych elementow
okna
uruchomionego

programu,

objasnia zasady
pracy

Z poznanym
programem

do tworzenia
prezentacji,
analizuje budowe
przyktadowej
prezentacji,
wyjasnia pojecie
slajdu w
odniesieniu

do prezentacji
multimedialnej,
przeglada
prezentacje

w réznych
widokach,



przy pomocy
nauczyciela
tworzy proste
animacje i
prezentacje
multimedialne,

na podstawie
ikony
rozpoznaje plik
zawierajacy
prezentacje
multimedialng

7

zZ pomoca
nauczyciela
opracowuje
plan pracy,

stosuje okno
modyfikacji
uktadu slajdu
W poznanym
programie,
przy pomocy
nauczyciela
otwiera
wcezesniej
przygotowana
prezentacje,
zapoznaje si¢ z
jej zawarto$cia,
zna zasady, na
ktorych opiera
sie dobra
prezentacja,

wedlug
wskazdéwek
tworzy
prezentacje
multimedialna,

korzysta z okna
modyfikacji
uktadu slajdu w
poznanym
programie,
wymienia
narzedzia
niezbedne do
opracowania
prezentacji
multimedialnej
i przeprowadze
nia pokazu,
wymienia
tekstowe i
graficzne
elementy
slajdu,
wskazuje
elementy okna
programu,

zna zasady
pracy z

wyjasnia zasady,
na ktorych opiera
si¢ dobra
prezentacja,

samodzielnie
opracowuje plan
pracy,

ustala uktad
slajdu wlasciwy
dla jego

zawartosci,

samodzielnie
tworzy prosta
animacj¢ i
prezentacje
multimedialna,

na podstawie
rozszerzenia
pliku
rozpoznaje plik
zawierajacy
prezentacje
multimedialng,

objasnia zasady
pracy z
poznanym
programem do
tworzenia
prezentacji,
wyjasnia, jak
ustawic tlo
pojedynczego
slajdu lub
jednoczesnie
wszystkich
slajdow,



tworzy slajd
wedlug
wskazowek,

ustala tto
slajdu wedlug
wskazowek
nauczyciela,

poznanym
programem do
tworzenia
prezentacji,

otwiera i
uzupetnia
wczesniej
przygotowana
prezentacje,
wstawia do
slajdu
elementy
tekstowe

I graficzne

z pliku,
wprowadza
tekst i wstawia
elementy
graficzne,
dodaje i usuwa
slajdy,
korzystajac z
paska menu,
zmienia
wedtug
wskazowek
kolejnos¢
slajdow w
r6éznych
widokach,

tworzy
prezentacje
wspoOlnie z
kolegami i
kolezankami,
wedtug

wskazowek:

o tworzy slajd
z rysunkiem

o wstawia
pole
tekstowe
do slajdu,

o wpisuje

Z pomocg

nauczyciela:

o wybiera
sposéb, w
jaki maja
zmieniac si¢
slajdy,
stosuje rézne
efekty,
wykorzystuja
c schematy
animacji,

o dobierai
wprowadza
efekty
animacji
poszczegblny
ch obiektow
slajdow,

o ustala
kolejnos¢ i
Sposob
uruchamiania
animacji
elementow
slajdow,

umieszcza

obiekty graficzne

w edytowanym

slajdzie,

gromadzi i
opracowuje
wszystkie
sktadniki
zaprojektowanej
prezentacji,
wyjasnia, jak
ustawi¢ tlo
pojedynczego
slajdu lub
jednocze$nie
wszystkich
slajdow,
wybiera sposob,
w jaki maja
zmieniac si¢
slajdy, stosuje
rozne efekty,
wykorzystujac
schematy
animacji,

objasnia zasady

przeprowadzania

pokazu
prezentacji,

omawia rozne
rodzaje przejs$¢
miedzy
slajdami

I sposob ich
ustalania.
przy uzyciu
gotowych
szablonow
potrafi
stworzy¢
prosta
prezentacje z
wykorzystanie
m
zaawansowan
ych opcji
programu.

uruchamia
pokaz
prezentacji,



Z pomoca
nauczyciela
uruchamia

prezentacje.

przy pomocy
nauczyciela
przygotowuje
proste
animacje i
prezentacje
multimedialne,

tekst,

o formatuje
wprowadzo
ny tekst,

Z pomoca
nauczyciela
uruchamia
pokaz
przygotowanej
prezentacji,
dokonuje
autoprezentacji.

przy
niewielkiej
pomocy
nauczyciela
przygotowuje
proste animacje
I prezentacje
multimedialne,

omawia rézne
efekty animacji
I sposob ich
stosowania dla
poszczegblnych
elementow
slajdow.

wedlug
wskazowek lub

zgodnie z opisem

przygotowuje
proste animacije i
prezentacje
multimedialne,

dobiera i
wprowadza
efekty animacji
poszczegblnych
obiektow
slajdow,
sprawnie
przeprowadza
pokaz wlasnej
prezentacji.

samodzielnie
przygotowuje
proste animacje i
prezentacje
multimedialne,

objasnia
réznice migdzy
pokazem
automatyczny
mi
sterowanym

Za pomoca
myszki,
objasnia
zasady pracy z
poznanym
programem do
tworzenia
prezentacji i
przeprowadzan
ia jej pokazu
oraz sposob
obstugi tego
programu.

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera

Uczen:

e Umie rozwija¢ i pogtebiac¢ zainteresowania oraz poszukiwaé wlasnych rozwigzan.

Umie logicznie myslec.

e Stara sie pomagac stabszym uczniom w nauce.

e Jest systematyczny w pracy.

e Podejmuje sie trudu rozwigzywania zadan problemowych.

e Umie pracowac w grupie.

e Potrafi kulturalnie rozwigzywac konflikty.



e Szanuje prywatnosc i prace innych.

dopuszczajacy

przy pomocy
nauczyciela:
uruchamia
program
edukacyjny
wykorzystywan
y na lekgji.

z pomoca
nauczyciela
porozumiewa
sie zinnymi
osobami
podczas
realizacji
wspodlnego
projektu,

z pomocay
nauczyciela
wykorzystuje,
stosownie do
potrzeb,
informacje w
roznych
formatach.

dostateczny dobry
samodzielnie
uruchamia
program
edukacyjny
wykorzystywany
na lekcji,
zna zastosowanie
charakterystyczny
ch elementow
okna
uruchomionego
programu,

z niewielka

pomocg

nauczyciela

porozumiew

asiez

innymi

osobami

podczas

realizacji

wspolnego

projektu,

podejmuje

decyzje w

zakresie

swoich

zadani

uprawnien,
wykorzystuje,
stosownie do
potrzeb,
informacje w
r6éznych
formatach.

bardzo dobry

objasnia
zastosowanie
charakterystyczny
ch elementéw
okna
uruchomionego
programu,

porozumiewa sie z
innymi osobami
podczas realizacji
wspolnego
projektu,

podejmuje decyzje
w zakresie swoich

zadan i uprawnien.

celujacy

doktadnie
analizuje
zadanie,
opisuje
problem.
dzieli si¢ z
kolegami

i kolezankami
z klasy
wlasnymi
projektami,

potrafi
samodzielnie
podad
rozwigzanie
omawianego
problemu,

bierze udziat w
konkursach
informatycznyc
h.



V.

Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réoznych dziedzin, a

takze do rozwijania zainteresowan

Uczen:

e Wykorzystuje komputer do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin, a

takze do rozwijania zainteresowan.

e Umie rozpoznawac i poszerzac wtasne zainteresowania.

e Szanuje kulture i tradycje narodu i regionu.

e Jest zaangazowany w zycie szkoty.

e Korzysta z legalnego oprogramowania.

e Ma swiadomos¢ ekologiczna.

e Szanuje prywatnosc i prace innych oséb.

e Umie systematycznie pracowac z poszanowaniem dla pracy innych.

e Zna zagrozenia zwigzane z grami komputerowym oraz korzystaniem z internetu.

e Przestrzega zasad bezpieczenistwa podczas pracy.

e Jest: punktualny, ciekawy swiata, rozwazny, krytyczny, tolerancyjny i odpowiedzialny.

e Potrafi odkrywa¢ nowe obszary wiedzy, rozwija osobiste zainteresowania.

e Potrafi byé doktadnym i starannym w pracy.

dopuszczajacy

wymienia
miejsca
zastosowania
komputera w
najblizszym
otoczeniu,

dostateczny

opisuje sposoby
zastosowania
komputera

w najblizszym
otoczeniu,

dobry

opisuje miejsca
z najblizszego
otoczenia,

w ktérych
wykorzystuje
sie komputery,

uzasadnia
koniecznosc ich
stosowania w
danym miejscu,

bardzo dobry

omawia
organizacje
stanowiska
pracy przy
komputerze w
réznych
miejscach
szkoty,

celujacy

prezentuje inne
od poznanych
na zajeciach
dziedziny zycia,
w ktérych
zastosowano
komputer,

uzasadnia
koniecznos¢
stosowania ich
w danym
miejscu,



wymienia
dziedziny zycia,
w ktdrych
komputery
znajduja
zastosowanie,

przy pomocy
nauczyciela
korzysta z
zasobow
(stownikow,
encyklopedii,
internetu) i
programow
multimedialnyc
h (w tym
programow
edukacyjnych) z
réznych
przedmiotow i
dziedzin

wedtug
wskazéwek
nauczyciela
korzysta z
komputera,
jego
oprogramowani
a i zasobow
elektronicznych
(lokalnych iw
sieci) do
wspomagania i
wzbogacania
realizacji
zagadnien z
wybranych
przedmiotow,

opisuje
przyktady
wykorzystania
komputera i
internetu w
Zyciu
codziennym,

z niewielka
pomocg
nauczyciela
korzysta z
zasobow
(stownikow,
encyklopedii,
internetu) i
programow
multimedialnych
(w tym
programow
edukacyjnych) z
réznych
przedmiotow i

wskazuje
korzysci
wynikajgce z
uzywania
komputeréw w
réznych
dziedzinach
zycia
codziennego,

wedtug
wskazowek
nauczyciela
korzysta z
zasobow
(stownikow,
encyklopedii,
internetu) i
programow
multimedialnyc
h (w tym
programow
edukacyjnych) z
réznych
przedmiotow i
dziedzin

samodzielnie
korzysta z
komputera, jego
oprogramowani
a i zasobow
elektronicznych
(lokalnych i w
sieci) do
wspomagania i
wzbogacania
realizacji
zagadnien z
wybranych
przedmiotdw,

samodzielnie korzysta z
korzysta z dodatkowych
zasobow Zrodet,

(stownikow,
encyklopedii,
internetu) i
programow
multimedialnyc
h (w tym
programow
edukacyjnych) z
réznych
przedmiotow i
dziedzin wiedzy,



wiedzy,

korzystajac ze
wskazowek
nauczyciela,
obstuguje
programy
multimedialne
poznawane na
lekcji,

wymienia
poznane
programy
edukacyjne,
encyklopedie,
stowniki
multimedialne,

gry,

obstuguje
wedtug
wskazowek
nauczyciela
programy
multimedialne
poznane na
lekcji, dostepne
w szkolnej
pracowni
komputerowej,

wymienia
nazwy
programow
uzytkowych

dziedzin wiedzy,

rozumie pojecia:
multimedia,
programy
multimedialne,
programy
edukacyjne,
uzytkowe,

obstuguje
programy
multimedialne
bez zmiany
opcji,

przy pomocy
nauczyciela lub
zgodnie z
opisem tworzy

wiedzy,

wyjasnia, czym
sq multimedia,

wyjasnia
pojecia:
multimedia,
programy
multimedialne,
programy
edukacyjne,

samodzielnie
obstuguje
programy
multimedialne
poznawane na
lekcji,

samodzielnie
uruchamia
programy
multimedialne
dostepne w
szkolnej
pracowni
komputerowej,

omawia
zastosowanie
programow
uzytkowych

wybiera i
wykorzystuje
opcje dostepne
w programach
multimedialnyc
h,

opisuje zakres
zastosowan
multimedialnych
programow
edukacyjnych,

opisuje
charakterystyczn
e cechy
programow
multimedialnych
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wyjasnia
pojecia: demo
programu,
pokaz
multimedialny,

wymienia
rodzaje
programow
multimedialnyc
h,

omawia funkcje
multimedialnyc
h elementéw
programu
edukacyjnego,

wyjasnia pojecie
programow
uzytkowych,

wyjasnia

potrafi opisac
warunki, jakie
musi spetnic
komputer, aby
dany program
mogt sprawnie
dziatag,

analizuje
wiadomosci
zdobyte za
pomoca
programu
edukacyjnego i
na ich podstawie
formutuje
odpowiedzi na
zadane pytania,

obstuguje
dowolne
programy
multimedialne,

korzysta z
programow
multimedialnyc
h,
przygotowujac
sie do zaje¢ w
szkole z innych
przedmiotow,

potrafi wymienié
i omoéwic kilka
czasopism
komputerowych,

importuje
zdjecia z
aparatu
fotograficznego



poznanych na
lekcji,

rozumie
pojecie
programow
uzytkowych,

opisuje okno
programu,

przy pomocy
nauczyciela
importuje
zdjecia z ptyty
CD dofaczonej
do
podrecznika,

przy pomocy
nauczyciela
opisuje
przyktady
wykorzystania
komputera i
sieci internet w
Zyciu
codziennym.

e zadania praktyczne wykonywane na komputerze

album
fotograficzny,

wybiera zdjecia
do albumu z
katalogu
wskazanego
przez
nauczyciela,

z niewielka
pomocg
nauczyciela
opisuje
przyktady
wykorzystania
komputera i
sieci internet w
Zyciu
codziennym.

poznanych na
lekgji,

samodzielnie
importuje
zdjecia z ptyty
CD dofaczonej
do podrecznika,

opisuje
przyktady
wykorzystania
komputera i
sieci internet w
zyciu
codziennym.

przeznaczenie
dostepnych
opcji w
programie,

samodzielnie
tworzy album
fotograficzny i
nadaje mu
nazwe,

potrafi
uzasadnic
wybor zdje¢ do
albumu,

samodzielnie
modyfikuje
fotografie,
korzystajac z
opcji Edycja,
Obrdc¢,
Prostowanie,
Efekty, Kadruj.

Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci:

e wypowiedzi ustne

e zadania domowe

lub telefonu
komodrkowego
do programu
poznanego na
lekcji,

wykorzystuje
inne niz
poznane na
lekcji sposoby
modyfikacji
zdje,

prezentuje inny
niz poznane na
lekcji program
uzytkowy.



e aktywnos¢ na lekcji premiowana plusami (trzy plusy to pigtka)

e brak (m.in. zadania domowego, zeszytu) skutkuje otrzymaniem minusa (trzy minusy

to jedynka)

e testyonline

Procentowy prog wypowiedzi pisemnych:

0% —40% niedostateczny

41% —55% dopuszczajacy

56% —69%  dostateczny

70% —83% dobry

84% —97% bardzo dobry

98% — celujacy
100%

Zasady poprawiania ocen.

e uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej z testu online.

Ustalenia koncowe.

e uczen moze raz w semestrze zgtosi¢ nieprzygotowanie do lekcji (nalezy to uczynié

przed lekcj3).

e ocenaroczna uwzglednia oceny za pierwszy i drugi semestr.



Klasa 6

VI. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem

Uczen:

e Przestrzega zasad bezpiecznej pracy z komputerem i zasad bezpiecznego korzystania

ze szkolnej pracowni komputerowe;j.

e Organizuje prace z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii.

e Szanuje prace innych.

e Poprawnie postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym.

e Jest przygotowany do zycia w spoteczenstwie informacyjnym.

e Potrafi dba¢ o zdrowie witasne i innych.

e Prowadzi zdrowy stylu zycia.

e Umie utrzymad porzadek na dysku komputera.

dopuszczajacy

zna regulamin
szkolnej pracowni
komputerowej,

zna zasady
bezpiecznej pracy
z komputerem,

W sposob
bezpieczny,
zgodny z prawem
i przeznaczeniem
postuguje sie
komputerem i

dostateczny

wymienia
podstawowe
zasady
zachowania w
pracowni
komputerowej,

zna i stosuje
zasady
bezpiecznej
pracy z
komputerem,

dobry

objasnia punkty
regulaminu
szkolnej
pracowni
komputerowej,

wymienia
zasady
bezpiecznej
pracy z
komputerem,

dostrzega
zagrozenia
wynikajgce z
tamania zasad

Bardzo dobry

umie rozwingé
dowolny z
punktéw
regulaminu
szkolnej
pracowni
komputerowej,

zna skutki
nieprawidtoweg
o
zorganizowania
komputeroweg
o stanowiska

pracy,

dostosowuje
stanowisko

celujacy

umie uzasadnié
koniecznos¢
przestrzegania
dowolnego z
omoéwionych
punktow
regulaminu
szkolnej
pracowni
komputerowej,

rozpoznaje,
nazywai
objasnia
zagrozenia
wynikajgce z
niewtasciwego
korzystania z
komputera;



jego
oprogramowanie
m,

zachowuje
prawidtowa
postawe podczas
pracy z
komputerem,

prawidtowo
postuguje sie
myszg i
klawiaturg
komputerows,

stosuje metode
przeciggnij i
upusé,

zna budowe
klawiatury,

nazywa
podstawowe
klawisze,

przy pomocy
nauczyciela
obstuguje
program do nauki
pisania na
klawiaturze
komputera,

korzysta z ptyty
CD dofaczonej do
podrecznika,
odnajduje na niej
wiasciwy plik
wedtug
wskazéwek
nauczyciela,

zna
przeznaczenie
poszczegdlnych
klawiszy,

prezentuje

prawidtowy
uktad rak na
klawiaturze,

wie, jak sie
wpisuje wielkie
litery i polskie
znaki,

zna
przeznaczenie
klawiszy: Page
Up, Page Down,
Home, End oraz
klawiszy
sterowania
kursorem,

w prawidtowy
sposbb
wprowadza z

klawiatury litery
z uzyciem lewej i

prawe;j reki,

stara sie nie
popetniac
bteddw przy
wprowadzaniu
tekstu z
klawiatury,

z niewielka
pomoca

bezpiecznej i
higienicznej
pracy z
komputerem,

nazywa
podstawowe
klawisze i
okresla ich
funkcje,

omawia
przeznaczenie
poszczegdlnych
klawiszy,

sprawnie
postuguje sie
klawiatura,

popetnia
nieliczne btedy,
wprowadzajac
tekst z
klawiatury,

obstuguje
program do
nauki pisania na
klawiaturze
komputera,

pracy do
wymagan
bezpiecznej i
higienicznej
pracy,

Swiadomie
korzysta z
programow do
nauki pisania na
klawiaturze
komputera;

samodzielnie
obstuguje ptyte
CD dofaczong
do podrecznika,
odnajduje
wiasciwy plik
potrzebny do
wykonania
zadania,

samodzielnie
zapisuje plik z
ptyty CD na
dysku
komputera bez
zmiany nazwy
oraz ze zmiang
nazwy;

samodzielnie
pobiera,
instaluje i
uruchamia
program do
nauki pisania
na klawiaturze
komputera
wykorzystywan
y na lekgji,



komunikuje sie z
komputerem za
pomocg ikon,
przyciskow, menu
i okien
dialogowych,

przy pomocy
nauczyciela
zapisuje plik z
ptyty CD na dysku
komputera bez
zmiany hazwy
oraz ze zmiang
nazwy,

zna pojecie sieci
komputerowej,

przy pomocy
nauczyciela
poprawnie loguje
sie do szkolnej
sieci
komputerowej,

prawidtowo
rozpoczyna i
koniczy prace w
sieci;

wskazuje miejsce
Pomocy w
programie,

przy pomocy
nauczyciela
poprawnie loguje
sie i obstuguje
program z ptyty

nauczyciela
obstuguje
program do
nauki pisania na
klawiaturze
komputera,

rozumie pojecie
sieci
komputerowej,

przy niewielkiej
pomocy
nauczyciela
loguje sie do
szkolnej sieci
komputerowej,

przy pomocy
nauczyciela
korzysta z
Pomocy
dostepnej w
programie,

wedtug
wskazéwek
nauczyciela
uruchamia i
obstuguje

samodzielnie
loguje sie do
szkolnej sieci

komputerowej,

samodzielnie
obstuguje

komputer oraz
program z ptyty
CD dotaczonej

wie, czym jest
sie¢
komputerowa,

samodzielnie
korzysta z
Pomocy
dostepnej w
programie,

wymienia
zalety
potaczenia
komputerédw w
siec,

dostosowuje
elementy okna
programu

do wtasnych
potrzeb, jezeli
program daje
taka
mozliwosc¢,



CD dofaczonej do
podrecznika,

rozréznia
podstawowe
elementy zestawu
komputerowego,

zna pojecie stanu
uspienia
komputera,

umie prawidtowo
rozpoczacC i
zakonczy¢ prace z
komputerem,

wymienia
popularne
systemy
operacyjne,

potrafi podac
nazwe systemu
operacyjnego
zainstalowanego
na komputerach
W pracowni,

postuguje sie
podstawowym
stownictwem
informatycznym,

rozrdznia pojecia:
pulpit, ikona, plik,
katalog,

rozroznia pliki i

komputer oraz
program z ptyty
CD dofaczonej
do podrecznika,

wymienia
elementy
zestawu
komputeroweg
o,

rozumie pojecie
stanu uspienia
komputera,

klasyfikuje
podstawowe
urzadzenia
wejscia

i wyjscia w
zestawie
komputerowym
, hazywa jei
okresla ich
zastosowanie,

rozumie pojecia:

pulpit, ikona,
plik, katalog,

rozpoznaje typy

do podrecznika,

okresla
zastosowanie
poszczegdlnych
elementéw
zestawu
komputeroweg
o,

wyjasnia réznice
miedzy
catkowitym
wyltgczeniem
komputera a
jego przejsciem
w stan uspienia;

postuguje sie
podstawowym
stownictwem
informatycznym
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prawidtowo

opisuje
przyciski
rozmieszczone
na
komputerze,

prawidtowo
rozpoczyna i
koniczy prace z
systemami
Windows

zna jednostki, w
jakich podaje
sie rozmiar
pliku,

rozroznia ikony



katalogi, potrafi plikdw po

okresli¢, co wygladzie ikony,
oznaczaja,

uruchamia okresla
programy za podstawowe
pomocg myszy, elementy

] pulpitu (biurka),
odrdéznia pojecia:

wskazanie,
przecigganie,
jedno- i
dwukrotne
klikniecie myszq,

uruchamia
programy,
korzystajac z ikony
skrotu,

obstuguje okna wyjasnia
programow z znaczenie
wykorzystaniem przyciskow:
poznanych Minimalizuj,
elementow, Maksymalizuj,
Zamknij,
zna

przeznaczenie
Kosza,

Zna sposoby

nadaje nazwy
plikom i
katalogom,

okresla funkcje
ikon na
pulpitach
réznych
systemow,

wyjasnia
budowe pulpitu,

zna sposoby
pracy z oknami,

oproznia Kosz,

omawia budowe opisuje wyglad

programow,
dokumentéw i
katalogow,

wymienia
podobienistwa
w wygladzie
pulpitow
systemow
Windows i
Linux,

tworzy skrot do
programu
wskazanego
przez
nauczyciela;

wyjasnia
pojecia takie,
jak: pulpit,
program,
system
operacyjny,
ikona, przycisk,
okno
programu,
dokument,
kursor
tekstowy, plik,
nazwa pliku,
katalog
(folder),

wyjasnia
zasady

korzystania z
Kosza,

korzysta z

zZmienia
konfiguracje
ekranu, na
przyktad tto,
kolory,
wygaszacz,

wyjasnia
sposoby pracy
z wieloma
oknami
jednego
programu oraz
pracy z oknami
wielu
uruchomionyc
h programoéw,

oprdznia Kosz i
odzyskuje z
niego
skasowane
pliki, katalogi
(foldery);

odczytuje i



pracy z oknami,

prawidtowo
zapisuje i
przechowuje
wyniki swojej
pracy w
komputerze i na
nos$nikach
elektronicznych, a
nastepnie
korzysta z nich,

przy pomocy
nauczyciela
zapisuje pliki na
dysku we
wskazanym
katalogu
(folderze),

zna zasady zapisu
wynikéw pracy na
komputerze,

wie, kto zajmuje
sie tworzeniem
programow
komputerowych,

prawidtowo
otwiera plik przy
pomocy
nauczyciela lub
wedtug instrukcji,

przy pomocy
nauczyciela:

o kopiuje pliki i

okna programu
oraz otwartego
katalogu,

obstuguje okna
dialogowe i
menu,

zapisuje pliki na
dysku we
wskazanym
katalogu
(folderze)
wedtug
wskazéwek
nauczyciela lub
zgodnie z
opisem,

zwraca uwage na
miejsce zapisania
pliku,

zna pojecia:
program
komputerowy,
system
operacyjny,

z niewielka
pomoca
nauczyciela lub

okien réznych
programow,

zmienia rozmiar
i potozenie okna
wedtug potrzeb,

samodzielnie
tworzy pliki i
katalogi,

samodzielnie
zapisuje pliki w
katalogu w
miejscu
wskazanym
przez
nauczyciela,

tworzy strukture
katalogow
(folderow)
wedtug opisu,

porusza sie po
strukturze
katalogu
(folderu),

samodzielnie:

o kopiuje pliki
i katalogi,

o usuwa i

réznych
nosnikéw
informacji,

opisuje
poznane
sposoby
tworzenia
plikdw i
katalogow
(folderow),

tworzy nowy
katalog (folder)
podczas zapisu
pliku,

wyjasnia
pojecia takie,
jak: program
komputerowy,
system
operacyjny,

porzadkuje
zawartosé
tworzonych
katalogow
(folderow),

omawia
sposoby
uruchamiania
aplikacji

prawidtowo
interpretuje
znaczenie
komunikatéw
wysytanych
przez
programy,

omawia
korzysci, jakie
daje
porzadkowanie
informacji na
dysku przez
tworzenie
katalogow
(folderow),

omawia
sposoby
uruchamiania
aplikacji
poznawanych
na lekcji,

tworzy nowy
katalog
(folder)
dowolnym
sposobem,

omawia
korzysci, jakie
daje



katalogi,

o usuwa i
kopiuje grupe
plikow
optymalna
metoda,

o kopiuje pliki
na pendrive,

o odczytuje
rozmiar pliku,

o poréwnuje
rozmiar pliku
przed i po
wprowadzeniu
Zmian,

przy pomocy
nauczyciela:
o przygotowuje
dokument
do druku;

o ustala
parametry
drukowania

wedtug opisu:

o kopiuje pliki
i katalogi,

o usuwa i
kopiuje
grupe
plikow
optymalng
metoda,

o kopiuje pliki
na pendrive,

o odczytuje
rozmiar
pliku,

o poréwnuje
rozmiar
pliku przed i
po
wprowadzen
iu zmian,

zna historie
komputerdw,

zwraca uwage
na estetyke
opracowanego
dokumentu,

kopiuje
grupg
plikow
optymalna
metoda,

o kopiuje pliki
na pendrive,

o odczytuje
rozmiar
pliku.

o pordéwnuje
rozmiar
pliku przed
i po
wprowadze
niu zmian,

przygotowuje
do druku i
drukuje
dokument
zaakceptowany
przez
nauczyciela,

poznawanych
na lekcji,

zapisuje pliki w
dowolnym
miejscu,

sprawnie
wykonuje
podstawowe
operacje na
plikach;

Swiadomie
tworzy nowg
wersje pliku na
dysku za
pomoca
polecenia
Zapisz jako ze
zmiang
lokalizacji lub
nazwy pliku,

potrafi
powiedzieé na
podstawie
rozszerzenia
pliku (TXT,
BMP, DOC) z
jaka jest on
skojarzony
aplikacja,
omawia
historie
komputerdw,

porzadkowanie
informacji na
dysku przez
tworzenie
katalogow,
Swiadomie
podejmuje
decyzje

0 zapisaniu
zmian w pliku
lubo
rezygnacji

Z nich,

opisuje
najciekawsze
fakty z historii
komputerdw,

prezentuje
zrealizowany
projekt z
uzyciem
projektora lub
tablicy
interaktywnej,



(liczbg kopii,
zakres stron);

o drukuje
dokument,

stosuje
Zaawansowane
opcje
drukowania,

wie, co to jest rozumie pojecia: z pomocg dokonuje zna sposob
wirus program nauczyciela sprawdzenia dziatania
komputerowy, antywirusowy i  dokonuje dysku programow
potrafi nazwaé profilaktyka sprawdzenia programem antywirusowyc
program antywirusowa.  dysku antywirusowym h,
antywirusowy programem omawia sposob
zainstalowany w antywirusowym. zabezpieczania
szkolnej pracowni komputeréw w
komputerowej, szkole iw
z pomoca domu przed
nauczyciela »zarazeniem”
dokonuje wirusem
sprawdzenia komputerowy.
dysku programem
antywirusowym.

VIl.  Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych

Uczen:

e Przestrzega zasad bezpiecznego korzystania z internetu.

e Umie madrze i krytycznie odbieraé informacje ze sSrodkéw masowego przekazu.

e Ma krytyczne podejscie wobec znajomosci zawieranych za pomocg internetu.

e Przestrzega zasad wtasciwego korzystania z dodatkowych zrédet informacji (prawa

autorskie, sprawdzone zrédta informacji).

e Przestrzega wartosci, np. uczciwo$é, szacunek dla innych ludzi, odpowiedzialno$é.

e Szanuje prywatnosc¢ prace innych osdb.

e Stosuje zasady witasciwego zachowania oraz netykiety.

dopuszczajacy

zna pojecia:
internet,

dostateczny

rozumie
pojecia:

dobry

bardzo dobry

wyjasnia
pojecia:

celujacy

przeglada
strony WWW



przeglgdarka
internetowa,
stowa kluczowe,
poczta
elektroniczna,
netykieta,
komunikator
internetowy,

nazywa
przegladarke
internetowa
wykorzystywan
3 na lekgji,

wprowadza w
polu adresowym
przegladarki
podany adres
internetowy i
otwiera strone,

uruchamia
wybrang
przegladarke
internetowsy,

otwieraw
przegladarce
strone WWW o
adresie

internet,
przeglgdarka
internetowa,
stowa
kluczowe,
poczta
elektroniczna,
netykieta,
komunikator
internetowy,

wymienia
nazwy
najczesciej
uzywanych
przegladarek,

omawia
przeznaczenie
paska adresu
w oknie
przegladarki,

nazywa
przyciski na
pasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej,

wykorzystuje
podstawowe
funkcje
przegladarki do
przegladania
stron WWW,

omawia

charakterystyczn

e elementy

okna przegladarki

opisuje przyciski
na pasku
narzedzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej,

przeglada
otwartg strone

internet,
przeglgdarka
internetowa,

stowa kluczowe,

poczta
elektroniczna,
netykieta,
komunikator
internetowy,

korzysta z
odsytaczy

i wyjasnia ich
role,

wykorzystuje
tresci zawarte
na wskazanych
stronach
internetowych
do poszerzania
swoich
wiadomosci
oraz
opracowywani
a zadan,

opisuje
charakterystycz
ne elementy
strony WWW,

w trybie
offline,

wyjasnia
znaczenie
domeny,

opisuje
zawartos$é stron
internetowych
przydatnych w
nauce;

wykorzystuje
tresci zawarte
na wskazanych
stronach
internetowych
do poszerzania
swoich
wiadomosci
oraz
opracowywania
wiasnych prac,



podanym przez
nauczyciela,

wskazuje
elementy okna
uruchomionego
programu,

poprawnie
wpisuje
podstawowe
sfownictwo
informatyczne z
klawiatury,

otwiera i
obstuguje
wyszukiwarke
internetowgy,

Zna czasopisma,
w ktorych
mozna znalez¢
informacje o
najnowszych
stronach
internetowych,

postuguje sie
podstawowym
sfownictwem
informatyczny
m,

otwierai
obstuguje
wskazane
wyszukiwarki
internetowe,

potrafi nazwadé
elementy
sktadowe
adresu
internetowego;

rozrdznia
charakterystycz
ne elementy
strony WWW,

na wskazanych
przez
nauczyciela
stronach
internetowych
poszukuje
informacji na
zadany temat,

WWW i omawia
jej zawartosg,

wyjasnia budowe

adresu
internetowego,

podaje przyktady

domen
okreslajgcych
wiasciciela,

kierujac sie
wiasnymi
zainteresowania
mi, wyszukuje w
internecie
informacje z

réznych dziedzin,

omawia role
przyciskow
Wstecz i Dalej
na pasku
narzedzi
przegladarki
internetowej,

omawia zasady
korzystania z
wyszukiwarki
internetowej,

podaje
przyktady stron
internetowych
przydatnych w
nauce,

korzysta z
zaawansowany
ch opcji
wyszukiwarki
internetowej,

korzysta z
réznych
przegladarek i
wyszukiwarek
internetowych,

wykorzystuje
tresci zawarte
na wskazanych
stronach
internetowych
do poszerzania
swoich
wiadomosci
oraz
opracowywania
wiasnych prac,



nazywa program
pocztowy
wykorzystywany
na lekcji,

przy pomocy
nauczyciela
zaktada wtasne
konto pocztowe
za
posrednictwem
wskazanego
portalu
internetowego,

nazywa program
pocztowy
wykorzystywany
na lekcji,

przy pomocy
nauczyciela
wysyta, odbiera
i odczytuje
poczte
elektroniczng,

loguje sie na
wtasne konto
pocztowe, nie
zapomina o
wylogowaniu sie
z poczty

po zakonczeniu
pracy,

wymienia

wyszukuje, sprawdza we

stosujac stowa wskazanym
kluczowe, portalu
adresy stron internetowym,

internetowych jakie rodzaje gier

zawierajgcych mozna w nim

gry dla dzieci, znalez¢,

zaktada wtasne
konto
pocztowe,
korzystajac

z instrukcji;

z niewielka zaktada wtasne
pomoca konto pocztowe,
nauczyciela

zaktada wtasne

konto

pocztowe,

opisuje redaguje, wysyta,
elementy odbiera

adresu e-mail i odczytuje listy

na przyktadzie elektroniczne,
wiasnego
adresu poczty

elektronicznej,

wysyta list z
zatgcznikiem,
korzystajgc z
pomocy
nauczyciela lub
postepujac
wedtug
instrukciji,

wskazuje omawia

wymienia skutki
zagrozen
zwigzanych z
grami
komputerowym

I

omawia
kolejne etapy
tworzenia
konta
pocztowego,

opisuje
przeznaczenie
elementow
okna programu
pocztowego,

opisuje

objasnia skutki
zagrozen
zwigzanych z
grami
komputerowym
I

omawia zalety i
wady poczty
elektronicznej,

dodaje adres
do ksigzki
adresowej,

przesyta roznego
rodzaju
dokumenty w
formie
zatacznikéw do
listéw e-mail,

swobodnie



charakterystycz
ne elementy
okna programu
pocztowego,

zna zasady
netykiety
obowigzujgce
uzytkownikow
internetu,

zna zagrozenia
wynikajace z
komunikowania
sie przez
internet z
nieznajomymi
osobami,

nazywa
komunikator
wykorzystywany
na lekcji,

przy pomocy
nauczyciela
zaktada wtasne
konto w
komunikatorze
internetowym
wskazanym
przez
nauczyciela,

potrafi uzywadé
komunikatoréw
internetowych,
korzystajgc ze
wskazowek,

poznane
elementy okna
redagowania
wiadomosci,

zna i stosuje
zasady
netykiety
obowigzujgce
uzytkownikow
internetu,

zaktada wtasne
konto w

komunikatorze
internetowym,

przy pomocy
nauczyciela lub
wedtug opisu
zaktada wtasne
konto w
komunikatorze
internetowym
wskazanym
przez
nauczyciela,

potrafi uzywadé
komunikatorow
internetowych
postepujac
zgodnie z
instrukcja,

elementy okna
redagowania
wiadomosci,

Swiadomie
stosuje zasady
netykiety,

wymienia
elementy
budowy okna
komunikatora
internetowego,

swobodnie

komunikuje sie z

innymi
uzytkownikami
internetu za
pomoca
komunikatora

zagrozenia
wynikajgce z
komunikowani
a sie przez
internet z
nieznajomymi
osobami,

uzasadnia
koniecznos¢
stosowania
regut
poprawnego
zachowania w
sieci i poza nig;

poréwnuje
poczte
tradycyjng z
elektroniczng,

wymienia i
opisuje
przeznaczenie
elementow
okna
komunikatora
internetowego,

komunikuje sie
z innymi
uzytkownikami
internetu za
pomocg poczty
elektronicznej,



zna zagrozenia
wynikajgce z
komunikowania
sie przez
internet z
nieznajomymi
osobami,

zna zasady
pracy w grupie,

przy pomocy
nauczyciela
tworzy proste
formy
wypowiedzi na
zadany temat z
wykorzystaniem
zgromadzonych
informacji.

komunikuje sie
za pomoca
poczty
elektronicznej,
stosujac
podstawowe
zasady
netykiety,

przy pomocy

wymienia
charakterystyczn
e elementy okna
komunikatora
internetowego,

potrafi
wspotpracowac
W grupie oraz
ponosic¢
odpowiedzialno$
¢ za powierzone
mu zadanie

odpowiada na
zadane pytania,
korzystajac ze
zdobytych
informacji,

z niewielka
pomocy
nauczyciela
tworzy proste
formy
wypowiedzi na
zadany temat z
wykorzystaniem
zgromadzonych
informacji;

z niewielka
pomocga
nauczyciela
tworzy
dokument
tekstowy
zawierajgcy
grafiki
pozyskane z

internetowego,

tworzy proste
formy
wypowiedzi na
zadany temat z
wykorzystaniem
zgromadzonych
informacji,

tworzy
dokument
tekstowy
zawierajacy

grafiki pozyskane

z internetu,

opracowuje
wskazany
dokument
realizujgc
tematy z
zakresu innych
przedmiotow
nauczania,

w trakcie
realizacji
ztozonego
zadania
aktywnie
wspotpracuje w
grupie
rowiesniczej,

opracowuje
wtasny
dokument

i realizuje
tematy z
zakresu innych
przedmiotow
nauczania,



nauczyciela
tworzy
dokument
tekstowy
zawierajacy
grafiki
pozyskane z
internetu,

z pomoca
nauczyciela
rozpoznaje
mozliwe
zagrozenia
wynikajgce z
korzystania z
internetu,

zna zasady
etyczne i
prawne
zwigzane z
korzystaniem z
komputera i
internetu,

szanuje
prywatnos$é i
prace innych
0sob,

przy pomocy
nauczyciela
korzysta z
poczty
elektronicznej
przy realizacji
projektéw
(klasowych,
szkolnych lub
miedzyszkolnych
) z réznych
dziedzin, np.

internetu,

z niewielka
pomoca
nauczyciela
rozpoznaje i
ocenia mozliwe
zagrozenia
wynikajgce z
korzystania z
internetu,

znai
przestrzega
zasad etycznei
prawne
zwigzane z
korzystaniem z
komputera i
internetu,

z niewielka
pomoca
nauczyciela
korzysta z
poczty
elektronicznej
przy realizacji
projektéw
(klasowych,
szkolnych lub
miedzyszkolnyc
h) z réznych

samodzielnie
rozpoznaje i
ocenia mozliwe
zagrozenia
wynikajgce z
korzystania z
internetu,

wymienia zasady
etyczne i prawne
zwigzane z
korzystaniem z
komputera i
internetu,

korzysta z poczty
elektronicznej
przy realizacji
projektéw
(klasowych,
szkolnych lub

miedzyszkolnych)

z réznych
dziedzin, np.
zwigzanych z
ekologia,
Srodowiskiem

rozpoznaje,
omawia, i
ocenia mozliwe
zagrozenia
wynikajgce z
korzystania z
internetu,

opisuje zasady
etycznei
prawne
zwigzane z
korzystaniem z
komputera i
internetu,



zwigzanych z
ekologia,
srodowiskiem
geograficznym,
historig lub
zagadnieniami

dziedzin, np.
zwigzanych z
ekologia,
Srodowiskiem
geograficznym,
historig lub

geograficznym,
historig lub
zagadnieniami
dotyczacymi
spraw lokalnych.

dotyczacymi zagadnieniami

spraw lokalnych. dotyczacymi
spraw
lokalnych.

VIII.  Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet, opracowywanie za pomocg

komputera rysunkow, motywow, tekstdw, animacji, prezentacji multimedialnych i

danych liczbowych

Uczen:

e Przestrzega zasady dobrego zachowania oraz zasad netykiety.
e Rozumie zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu.

e Zachowuje krytyczng postawe wobec informacji (danych) odszukanych za pomoca

internetu.

e Przestrzega zasad wtasciwego korzystania z dodatkowych zrdédet informacji (prawa

autorskie, sprawdzone zrédta informacji).
e Potrafi wspétdziata¢ w zespole.
e Stucha polecen nauczyciela.
e Potrafi odkrywac nowe obszary wiedzy bazujgc na rzetelnej informacji.
e Potrafi pisac teksty w formie opisu, instrukcji, opowiadania.
e Dba o kulture jezyka oraz o poprawnos¢ jezykowa, ortograficzng i interpunkcyjna.

e Zwraca uwage na estetyke oraz walory artystyczne i literackie tworzonego

dokumentu.

e Jest systematyczny w wykonywaniu zadan i ¢wiczen. Wykazuje sie doktadnoscig i

starannoscig podczas wykonywanej pracy.

e Dba o porzagdek na stanowisku komputerowym.



e Jest odpowiedzialny za powierzone zadania.

e Przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajec.

dopuszczajacy

przy pomocy
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
encyklopedii
internetowej
wskazanej
przez
nauczyciela,

przy pomocy
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
réoznych
Zzrédtach
elektronicznyc
h (stowniki,
encyklopedie,
zbiory
biblioteczne,
dokumenty
techniczne i
zasoby
internetu),

przy pomocy
nauczyciela
selekcjonuje,
porzadkuje i
gromadzi
znalezione
informacje,

przy pomocy
nauczyciela

dostateczny

przy niewielkiej
pomocy
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
encyklopedii
internetowej
wskazanej
przez
nauczyciela,

przy niewielkiej
pomocy
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
réznych
zrodfach
elektronicznyc
h (stowniki,
encyklopedie,
zbiory
biblioteczne,
dokumenty
techniczne i
zasoby
internetu),

przy niewielkiej
pomocy
nauczyciela
selekcjonuje,
porzadkuje i
gromadzi
znalezione
informacje,

przy niewielkiej
pomocy

dobry

wedtug
wskazowek
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
encyklopedii
internetowej
wskazanej przez
nauczyciela,

wedtug
wskazowek
nauczyciela
wyszukuje
informacje w
réznych zrodtach
elektronicznych
(stowniki,
encyklopedie,
zbiory
biblioteczne,
dokumenty
techniczne i
zasoby
internetu),

wedtug
wskazowek
nauczyciela
selekcjonuje,
porzadkuje i
gromadzi
znalezione
informacje,

wykorzystuje,
stosownie do

bardzo dobry

samodzielnie
wyszukuje

informacje w
encyklopedii
internetowej

wskazanej przez

nauczyciela,

samodzielnie
wyszukuje
informacje w

réznych zrodtach

elektronicznych
(stowniki,
encyklopedie,
zbiory
biblioteczne,
dokumenty
techniczne i
zasoby
internetu),

samodzielnie
selekcjonuje,
porzadkuje i
gromadzi
znalezione
informacje,

wymienia cechy
réznych postaci

celujacy

opisuje cechy
réznych postaci



wykorzystuje,
stosownie do
potrzeb,
informacje w
réznych
formatach,

zna pojecia:
edytor tekstu,
redagowanie
tekstu, kursor
tekstowy,
akapit,

wskazuje
elementy
okna edytora
tekstu,

zna reguty
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

pisze prosty
tekst z
zastosowanie
m matych i
wielkich liter
oraz polskich
znakow,

nauczyciela
wykorzystuje,
stosownie do
potrzeb,
informacje w
réznych
formatach,

objasnia
zastosowanie
elementow
okna edytora
tekstu,

rozrdznia
klawisze
edycyjne i
klawisz Enter
na klawiaturze
oraz kursor
tekstowy i
wskaznik
myszy,

wprowadza
tekst z
klawiatury z
uwzglednienie
m zasad edycji
tekstu oraz
sposobu
wpisywania
polskich
znakow,

wyszukuje
btedy w
napisanym
tekscie i
wprowadza
poprawki,

wyrownuje

potrzeb,
informacje w
réznych
formatach,

wyjasnia pojecie
edytora tekstu i
omawia
zastosowanie
edytora,

objasnia
przeznaczenie
paskow narzedzi
i umieszczonych
na nich
przyciskow,

rozrdznia
pojecia: kursor
tekstowy i
wskaznik myszy,

wyjasnia
pojecia: edytor
tekstu, akapit,

formatuje akapit
wedtug
podanego
wzoru,

informacji
(tekstowej,
graficznej,
dzwiekowej,
multimedialnej),

wyjasnia, na
czym polega
czynno$é
redagowania
tekstu w
edytorze tekstu,

prawidtowo
zapisuje plik

W przeznaczony
m dla niego
katalogu
(folderze),

samodzielnie
prawidtowo
nadaje nazwe
plikowi,

pisze teksty,
Swiadomie
stosujac reguty
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

informacji
(tekstowej,
graficznej,
dzwiekowej,
multimedialnej),

omawia
mozliwosci
edytora tekstu,

poprawnie dzieli
tekst na akapity,



postuguje sie
poleceniami
Cofnij i
Powtdrz do

zmiany
wykonanej
operacji,

wymienia
poznane
sposoby
zaznaczania
tekstu,

zaznacza
dowolny
fragment
tekstu w
edytorze
tekstu,

przy pomocy
nauczyciela
opracowuje i
redaguje
teksty (listy,
ogtoszenia,
zaproszenia,
ulotki,

wypracowania)

7

rozumie pojecia
takie, jak
redagowanie i
formatowanie
tekstu,

akapit wedtug
instrukcji;

postuguje sie
poleceniami
Kopiuj i Wklej,

wyjasnia
poznane
sposoby
zaznaczania
tekstu,

wykonuje
operacje na
bloku tekstu:
usuniecie,
przeniesienie
winne
miejsce,
kopiowanie,

redaguje i
formatuje
proste teksty
wedtug
podanego
wzoru,

dokonuje zmian
w tekscie i
zachowuje
zmieniony plik
na dysku,

sprawnie
postuguje sie
poleceniami
Kopiuj, Wklej,
Cofnij,

wyjasnia pojecia
blok, wiersz,

we wiasciwy
sposéb zaznacza
dowolny
fragment tekstu,
wyraz, zdanie,
akapit

w edytorze
tekstu,

opracowuje i
redaguje teksty

(listy, ogtoszenia,

zaproszenia,
ulotki,
wypracowania),

opracowuje
dokumenty
uzytkowe
zgodnie z
opisem;

prawidtowo
usuwa
zaznaczony
tekst, potrafi go
odzyskac,

sprawnie
wykonuje
operacje na
bloku tekstu:
usuniecie,
przeniesienie w
inne miejsce,
kopiowanie,



wybiera
czcionke i
ustala jej
atrybuty przed
napisaniem
tekstu,

przy pomocy
nauczyciela
opracowuje
dokumenty
uzytkowe,

dokonuje
podstawowyc
h operacji
formatowania
tekstu, takich
jak
wyréownywani
e, zmiana
rodzaju
czcionki i jej
atrybutéw,

przy pomocy
nauczyciela
tworzy listy
numerowane

i punktowane,

wykorzystuje
pasek narzedzi
do
formatowania
tekstu,

Zna pojecie
kodow
sterujgcych,

wedlug
instrukcji
tworzy listy
numerowane

i punktowane,

wie, ze
stosowanie w
jednym zdaniu
réznych
rodzajow,
rozmiarow i
kolorow
czcionek
powoduje, iz
tekst staje sie
nieczytelny i
osoba, ktéra go
czyta, gubi jego
tres¢;

ustawia wciecia
akapitu,
korzystajac z
gornych
suwakow na
linijce,

redaguje i
formatuje tekst
na zadany temat
z
wykorzystaniem
réoznych narzedzi
i funkcji
poznanego
edytora tekstu,

tworzy listy
numerowane
i punktowane
wedlug
instrukcji,

wyroéwnuje
akapit,
korzystajac z
wtasciwych
przyciskow na
pasku narzedzi;

sprawnie
dokonuje
podstawowych
operacji
formatowania
tekstu:
wyréwnanie
tekstu, zmiana
rodzaju czcionki
1jej atrybutow,
zmienia
czcionke i ustala
jej atrybuty w
trakcie pisania
tekstu,

wyjasnia
zastosowanie
kodow
sterujgcych;

redaguje i
formatuje tekst
na dowolny temat
z wykorzystaniem
réznych narzedzi i
funkcji poznanego
edytora tekstu,

Z pomocy
nauczyciela
numeruje strony
w dokumencie
oraz wstawia pole



Z pomoca
nauczyciela
faczy

w jednym
dokumencie
obiekty
pochodzace z
roznych
aplikacji
(taczy grafike
z tekstem),
przy pomocy
nauczyciela
modyfikuje
istniejacy
dokument,

stara si¢
stosowac
zasady
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

Z pomoca
nauczyciela
tworzy
ozdobne
napisy,

Z pomoca
nauczyciela
tworzy

wstawia
Kliparty i
wilasne
rysunki do
dokumentu
tekstowego,
postgpujac
zgodnie

Z instrukcja,
stosuje rozne
style otaczania
rysunku
tekstem,
potrafi zmienié
rozmiar
rysunku
wedtug opisu,
zmienia
rozmiar
wstawionego
obiektu
zgodnie z
opisem,

tworzy
dokumenty
tekstowe

(w tym uzytko
we) zgodnie z
opisem,

wykorzystuje
pasek narzedzi
do tworzenia
ozdobnych
napisow,
wstawiania i
modyfikowani
a tabeli

réznymi
sposobami,

umieszcza w
tekscie rysunki,
tabele iinne
obiekty,

samodzielnie

Swiadomie:
korzysta z opcji
formatowanie
rysunku.

dobiera rodzaj

wstawia kliparty ~ obiektu do

do dokumentu tworzonego

tekstowego, dokumentu,

dba o jednolity, ~ Korzystaz
metody

estetyczny L
przeciqggnij i

wyglad upusc.

tworzonego

dokumentu

tekstowego,

samodzielnie

wstawia rysunki

z edytora grafiki

do dokumentu

tekstowego,

tworzy ozdobne  wykorzystuje

napisy, klawisz Tab

sw1e_1d0m1e . do wyréwnywan

dobiera rodzaj - tekst

ozdobnych a tekstu

napisow do w kolumnach,

tworzonego tworzy i

dokumentu, formatuje tabelg

liczby stron
w dokumencie,

numeruje strony
w dokumencie
tekstowym
dowolnym
sposobem,

samodzielnie
wstawia pole
liczby stron w
dokumencie.

porzadkuje
tekst, ustawiajgc
wtasciwe
fragmenty

w kolejnosci
alfabetycznej,

wykorzystuje



I formatuje
prosta tabelg,

przy pomocy
nauczyciela
wykorzystuje
autoksztatty

i 0zdobne
napisy

do wzbogaca
nia
dokumentow
tekstowych,

przy pomocy
nauczyciela
opracowuje i
redaguje
teksty (listy,
ogfoszenia,
zaproszenia,

Z pomocg
nauczyciela,

Z pomocg
nauczyciela
lub postepujac
zgodnie

Z instrukcja,
wykorzystuje
proste
autoksztatty

I 0zdobne
napisy do
urozmaicania
dokumentow
tekstowych,

zmienia ksztalt
i kolor
wstawianego
obiektu
wedlug
wskazowek,

Z pomocg
nauczyciela
przygotowuje
rézne pisma
uzytkowe
zgodnie

z zasadami
poznanymi na
lekcjach
jezyka
polskiego,
stosujac reguty
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

z niewielkg
pomoca
nauczyciela
opracowuje i
redaguje teksty
(listy,
ogloszenia,
zaproszenia,
ulotki,

wykorzystuje
pasek narzedzi
do tworzenia
ozdobnych
napisow,
wstawiania i
modyfikowania
tabeli,

wykorzystuje
autoksztatty

i 0zdobne napisy
do wzbogacania
dokumentow
tekstowych,

Zna czynnosci,
ktore nalezy
wykona¢, aby
przygotowac
dokument do
druku,

wedlug
wskazowek lub
zgodnie z
opisem
opracowuje i
redaguje teksty
(listy,
ogloszenia,
zaproszenia,

zgodnie z
instrukcja,
zmienia kolor
wierszy, kolumn,
komorek i catej
tabeli.

samodzielnie
zmienia ksztatt

i kolor
wstawianych
obiektow,
Swiadomie
dobiera rodzaj
autoksztaltow do
tworzonego
dokumentu,

przygotowuje
roézne pisma
uzytkowe
zgodnie

z zasadami
poznanymi na
lekcjach jezyka
polskiego,
stosujac reguty
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

Samodzielnie
opracowuje i
redaguje teksty
(listy,
ogloszenia,
zaproszenia,
ulotki,
wypracowania),
stosujac

tabulatory

do wyréwnania
tekstu

w kolumnach,

opisuje
najwazniejsze
czynniki, ktore
decyduja o tym,
czy dokument
jest prawidtowo
opracowany i
przygotowany
do druku,

potrafi wlasciwie
zastosowac
orientacj¢ strony,
odpowiednio

do tworzonego
dokumentu,

samodzielnie
taczy tresc

z odpowiednia
grafika (kliparty,
zdjecia, whasne
rysunki).



ulotki,
wypracowania)
, stosujac
podstawowe
mozliwosci
edytora tekstu
w zakresie
formatowania
akapitu i
strony, taczy
grafike z
tekstem,
nazywa
poznane
edytory
graficzne,
wskazuje
elementy
okna edytora
grafiki,
zmienia
grubos¢ linii
rysowania
oraz jej
rozmiar i
kolor,

rysuje proste
elementy
graficzne

z wykorzystani
em
przybornika,

wstawia tekst
do rysunku
zgodnie

z instrukcja

z podrecznika
lub wedtug
wskazéwek
nauczyciela,

wypracowania
), stosujac
podstawowe
mozliwosci
edytora tekstu
w zakresie
formatowania
akapitu i
strony, taczy
grafike z
tekstem,

wykonuje
rysunek
wedtug
instrukcji,
wedtug opisu
tworzy
wskazany
rysunek i
zapisuje go na
dysku w
dowolnym z
poznanych
edytorow
grafiki,

ulotki,
wypracowania),
stosujac
podstawowe
mozliwosci
edytora tekstu w
zakresie
formatowania
akapitu i strony,
taczy grafike z
tekstem,

samodzielnie
uruchamia
edytor grafiki
wykorzystywany
na lekcji,
samodzielnie
tworzy dowolny
rysunek i
zapisuje go na
dysku,

wstawia tekst
do rysunku,
zmienia styl,
rozmiar i rodzaj
czcionki za
pomoca
dostepnych
narzedzi
tekstowych
edytora grafiki,

podstawowe
mozliwosci
edytora tekstu w
zakresie
formatowania
akapitu i strony,
taczy grafike z
tekstem,

rozpoznaje pliki
graficzne na
podstawie

ich rozszerzen i
ikon,

objasnia
zastosowanie
elementdéw okna
edytora grafiki,

Swiadomie
korzysta z
narzedzi
tekstowych,

sprawnie stosuje
poznane
narzedzia do
tworzenia

i przeksztatcania
rysunkow

w edytorze
grafiki,

przygotowuje
wfasne prace
graficzne na
konkursy
informatyczne,



rozumie
pojecia:
grafika
komputerowa,
edytor grafiki,

sprawnie
postuguje sie
myszg
komputera,
taczac, a
nastepnie
kolorujac
elementy
rysunku na
ekranie
komputera,

przy pomocy
nauczyciela
tworzy rysunki
i motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcani
em obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

postuguje sie
poleceniem
Cofnij,

przy niewielkiej
pomocy
nauczyciela
tworzy rysunki
i motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcanie
m obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

opracowuje
prosty rysunek
na dowolny
temat,

wyjasnia
pojecia: grafika
komputerowa,
edytor grafiki,

tworzy prace
graficzne na
zadany temat z
wykorzystaniem
poznanych
narzedzi i funkcji
programu
graficznego,

samodzielnie
tworzy rysunki i
motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcanie
m obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

przeksztatca
elementy
rysunku,

wykorzystuje
klawisz Shift
podczas

odrdznia typy
zapisanych
plikow,
poréwnuje
rozmiary plikéw
w zaleznosci od
typu,

poréwnuje
prace nad
rysunkiem w
poznanych
programach,

wykorzystuje
programy
graficzne inne
niz poznane

na lekcji,
wyjasnia pojecia:
mapa bitowa,
piksel,

opisuje
podobieAstwa i
réznice w pracy
nad rysunkiem w
poznanych
programach,

korzystajac z
dostepnych
narzedzi
programu,
opracowuje
ztozony rysunek
na dowolny
temat,



aby zrezygnow
a¢ z ostatnio
wprowadzonej
zmiany,

wykonuje
rysunki
zgodne

ze schematem
lub wedlug
wskazowek
nauczyciela,
operuje
kolorem
rysowania

i tla,

dokonuje
poprawek w
pracach
graficznych,

przy pomocy
nauczyciela
wykonuje
zdjecie ekranu

zZmienia
rozmiary
elementow
rysunku,

korzystac z
dostepnych
narzedzi
programu,

przenosi
fragment
rysunku

W inne miejsce

przy pomocy

nauczyciela
korzysta z
funkcji

Powiekszenie

do

likwidowania

przerw
(szczelin)
w konturze
rysunku,

z niewielkg
pomocy
nauczyciela

samodzielnie

rysowania linii
poziomych,
pionowych,
pod katem 459,
kwadratow i kot,
korzysta ze
schowka
podczas
kopiowania
elementow
rysunku.

ustala atrybuty
rysunku

w edytorze
grafiki,

przeksztalca
elementy
rysunku,

samodzielnie
wykonuje
zdjecie ekranu
oraz obraz

samodzielnie
zmienia rozmiary
rysunku, nie
niszczac go,

korzysta z
funkcji
Powiekszenie do
likwidowania
przerw (szczelin)
w konturze
rysunku,

Swiadomie
podejmuje
decyzje

0 zapisaniu
zmian w pliku
lub o rezygnacji
Z nich,

samodzielnie
wykonuje
ztozone prace
graficzne,

omawia
podobieAstwa i
réznice
poznanych
edytorow grafiki,

dobiera edytor
grafiki

do wymagan
zadania,

uzasadnia
potrzebe
stosowania
zrzutéw



oraz obraz
fragmentu
ekranu z
zapisem do
pliku,

przy pomocy
nauczyciela
tworzy rysunki
i motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcani
em obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

zna
przeznaczenie
arkusza
kalkulacyjneg
0

nazywa
poznany na
lekcji arkusz
kalkulacyjny,
korzystajac ze
wskazowek
nauczyciela,
uruchamia
arkusz
kalkulacyjny
stosowany na
lekeji,
wskazuje
elementy okna
arkusza
kalkulacyjneg

wykonuje
zdjecie ekranu
oraz obraz
fragmentu
ekranu z
zapisem do
pliku,

z niewielka
pomoca
nauczyciela
tworzy rysunki
i motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcani
em obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

omawia
przeznaczenie
arkusza
kalkulacyjnego
opisuje
budowe okna
programu,

zna
przeznaczenie
najczesciej
uzywanych
przyciskow
paska narzedzi,
zmienia
szerokos$¢
kolumny

I wysokos$¢
wiersza,
dostosowuje
rozmiar
komorki do jej

fragmentu
ekranu z
zapisem do
pliku.

zapisuje zrzut
ekranu

w odpowiednim
katalogu
(teczce), zmienia
jego nazwe,
wedtug
wskazéwek lub
zgodnie z
opisem tworzy
rysunki i
motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcanie
m obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

omawia zalety
arkusza
kalkulacyjnego,
objasnia zasady
wykonywania
obliczen

w arkuszu.,
wyjasnia
pojecia: arkusz
kalkulacyjny,
kolumna, wiersz,
komérka, pole
nazwy, obszar
roboczy, adres
komorki, zakres
komorek,
komorka
aktywna,
wykonuje w
arkuszu

zaleznie od
potrzeb
modyfikuje zrzut
ekranu,

samodzielnie
tworzy rysunki i
motywy przy
uzyciu edytora
grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcanie
m obrazu,
fragmentami
innych
obrazow),

objasnia
zastosowanie
charakterystycz
nych elementéow
okna arkusza
kalkulacyjnego,
objasnia
przeznaczenie
paskéw narzedzi
I umieszczonych
na nich
przyciskow,

ekranowych
(zdje¢ ekranu),

W sposob
twdrczy tworzy
rysunki i motywy
przy uzyciu
edytora grafiki
(postuguje sie
ksztattami,
barwami,
przeksztatcaniem
obrazu,
fragmentami
innych obrazéw),

wymienia typy
danych
wprowadzanych
do arkusza,

wie, ze pojecie
arkusz
kalkulacyjny
mozna stosowacd
w odniesieniu
do programu i do
dokumentu, i
potrafi odréznic
obydwa
zastosowania,

dostosowuje
potozenie i liczbe
paskéw narzedzi
do potrzeb
tworzonego



0,

rozpoznaje plik
arkusza

na podstawie
ikony,
otwiera nowy
dokument,
odczytuje
adres
komorki,
rozroznia w
arkuszu kursor
komorki
aktywnej,
tekstowy i
myszy,

zna pojecie:
komorka
biezgca.
zmienia
zawartosé
komorki,

przy pomocy
nauczyciela

zawartosci,
wskazuje
charakterystyc
zne elementy
okna arkusza
kalkulacyjnego
)

zaznacza
obszar
komorek,
rozumie
pojecia: arkusz
kalkulacyjny,
kolumna,
wiersz,
komorka, pole
nazwy, obszar
roboczy, adres
komorki,
zakres
komorek,
komorka
aktywna,
wskazuje
wiersz
wprowadzania
danych.
wprowadza
proste
formuty,
wykonuje
proste
obliczenia z
pomocy
nauczyciela,

przy pomocy
nauczyciela
wykonuje w
arkuszu
kalkulacyjnym
proste
obliczenia,
przedstawia je
graficznie i
interpretuje

z pomoca
nauczyciela

obliczenia,
tworzac proste
formuty,

umieszcza w
komodrkach
arkusza dane

i prawidfowo
zapisuje gotowe
formuty,
prawidtowo
zapisuje i
otwiera pliki
arkusza,

wykorzystuje
wiersz
wprowadzania
danych,

samodzielnie
uruchamia

omawia zasady
tworzenia

dokumentu,

zapisuje ztozone
wyrazenia



wykonuje w
arkuszu
kalkulacyjnym
proste
obliczenia,

tworzy i
zapisuje
proste
formuty.
potrafi
opracowad
danew
arkuszu
wedtug
wskazéwek
nauczyciela,
opierajac sie
na opisie,
tworzy proste
formuty,
stosujac cztery
podstawowe
dziatania
matematyczne
rozumie
pojecia: pasek
formuty,
formuta,
potrafi
wykonac
podstawowe
operacje

w arkuszu
kalkulacyjnym,

oblicza
wartosc
podanych
wyrazen
arytmetycznyc
h,

arkusz
kalkulacyjny
wykorzystywany
na lekgcji,
wyjasnia
pojecia: pasek
formuty,
formuta,
zgodnie z
instrukcja
wykonuje
obliczenia,
wykorzystujgc w
formutach
funkcje: SUMA,
SREDNIA,
NAJMNIEISZA
(MIN),
NAJWIEKSZA (M
AX),

i przeznaczenie
formut,
wybiera
optymalng
metode
zaznaczania
obszaru,
nadaje
arkuszom
odpowiedni
wyglad, dbajaco
ich czytelnosg,
przejrzystosc i
estetyke,
wykonuje
obliczenia,
wykorzystujac
w formutach
poznane
funkcje,
dostrzega
potrzebe
stosowania
funkcji

do wykonywania

omawianych
operacji,

wskazuje, jakie

zmiany zachodza

w formule po jej
skopiowaniu,

arytmetyczne

W postaci formut,
wykorzystuje
kombinacje
Klawiszy

I skroty klawiatur
owe w pracy z
arkuszem
kalkulacyjnym,
wykonuje
obliczenia

W innym niz
omawiany

na lekcji arkuszu
kalkulacyjnym,
wykorzystuje
rézne sposoby
wprowadzania
zmian do
komorek arkusza,
wybiera
optymalny
sposob
poruszania si¢
po arkuszu
kalkulacyjnym,



otwiera
zapisany
wczesniej
arkusz,
przeglada
zawartosé
arkusza
kalkulacyjneg
o.

przy pomocy
nauczyciela
wykonuje w
arkuszu
kalkulacyjnym
proste
obliczenia,
przedstawia je
graficznie i
interpretuje,

nazywa
poznany na

umieszcza w
komorkach
dane przez
kopiowanie
lub
wypehnianie,
umieszcza
formuty w
komorkach,
stosujac
operacje
kopiowania

I wypelniania
wedtug opisu,
zmienia wyglad
arkusza,
korzystajac

z paska
narzedzi
uruchomioneg
0 programu
wedtug opisu,

wedtug
wskazéwek
nauczyciela
tworzy
wykresy na
podstawie
zgromadzonyc
h danych.

przy
niewielkiej
pomocy
nauczyciela
wykonuje w
arkuszu
kalkulacyjnym
proste
obliczenia,
przedstawia je
graficznie i
interpretuje,

wymienia
zasady

wymienia
elementy
formatowania,
wykonuje
obliczenia,
wykorzystujgc w
formutach
funkcje SUMA,
korzysta z opcji
autosumowania,
wykonuje
obliczenia,
wykorzystujgc w
formutach
funkcje
SREDNIA,

modyfikuje
istniejgce
arkusze,

wedtug
wskazéwek lub
zgodnie z
opisem
wykonuje w
arkuszu
kalkulacyjnym
proste
obliczenia,
przedstawia je
graficznie i
interpretuje,

uruchamia i
modyfikuje

ocenia wyglad i
czytelnos¢
opracowanych
arkuszy,

modyfikuje
arkusz, dodajac
lub usuwajac
wiersze

i kolumny,

zmienia wedtug
wiasnego
pomystu wyglad
arkusza,
korzystajac z
paska narzedzi
uruchomionego
programu,
zmienia format
danych wedtug
wzorca,

tworzy wykresy
na podstawie
zgromadzonych
danych.

samodzielnie
wykonuje w
arkuszu
kalkulacyjnym
proste
obliczenia,
przedstawia je
graficznie i
interpretuje,

objasnia zasady
pracy

ocenia wyglad 1
czytelno$¢
WZOrcowo
sformatowanych
arkuszy,

dobiera wlasciwy
format danych,

porzadkuje dane

w arkuszu

z wykorzystaniem
opcji dostepnych

W programie,

prawidtowo
odczytuje i
analizuje
wykresy, podaje
whnioski.



lekcji program
do tworzenia
prezentacji
multimedialny
ch,

otwiera nowy
dokument,

zna zasady
tworzenia
prezentacji
multimedialny
ch,

przy pomocy
nauczyciela
tworzy proste
animacje i
prezentacje
multimedialne

’

na podstawie
ikony
rozpoznaje
plik
zawierajacy
prezentacje
multimedialng
zna zasady, na
ktorych opiera
si¢ dobra
prezentacja,

Z pomoca
nauczyciela
opracowuje
plan pracy,

tworzenia
prezentacji
multimedialny
ch,

pisze tekst z
zachowaniem
zasad
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

rozumie
pojecia: slajd i
obszar slajdu,

stosuje okno
modyfikacji
uktadu slajdu
W poznanym
programie,
przy pomocy
nauczyciela
otwiera
wczesniej
przygotowana
prezentacje,
zapoznaje si¢ z
jej zawartoscia,
zna zasady, na
ktorych opiera
si¢ dobra
prezentacja,

wedhug
wskazowek
tworzy
prezentacje
multimedialna,

przyktadowa
prezentacjg,

przy pomocy
nauczyciela
analizuje
budowe
przyktadowe;j
prezentacji,

omawia zadania
programu do
tworzenia
prezentacji
multimedialnych,

objasnia
zastosowanie
charakterystycz
nych elementéw
okna
uruchomionego
programu,

wyjasnia zasady,
na ktdrych
opiera sie dobra
prezentacja,

samodzielnie
opracowuje plan
pracy,

ustala uktad
slajdu wiasciwy

Z poznanym
programem

do tworzenia
prezentacji,
analizuje
budowe
przyktadowej
prezentacji,
wyjasnia pojecie
slajdu w
odniesieniu

do prezentacji
multimedialnej,
przeglada
prezentacje

w réznych
widokach,

samodzielnie
tworzy prostg
animacje i
prezentacje
multimedialng,

objasnia zasady
pracy z
poznanym
programem do
tworzenia

na podstawie
rozszerzenia pliku
rozpoznaje plik
zawierajgcy
prezentacje
multimedialng,



tworzy slajd
wedlug
wskazowek,
ustala tto
slajdu wedlug
wskazowek
nauczyciela,

korzysta z dla jego

okna zawartosci,
modyfikacji

uktadu slajdu

W poznanym

programie,

wymienia

narzg¢dzia

niezbe¢dne do

opracowania

prezentacji

multimedialnej

i przeprowadz

enia pokazu,

wymienia

tekstowe i

graficzne

elementy

slajdu,

wskazuje

elementy okna

programu,

zna zasady

pracy z

poznanym

programem do

tworzenia

prezentacji,

otwiera i Z pomoca
uzupetnia nauczyciela:
wezesniej o wybiera
przygotowang sposob, w
prezentacjg, jaki maja
wstawia do zmieniac si¢
slajdu slajdy,
elementy stosuje rozne
tekstowe efekty,

i graficzne wykorzystuj
z pliku, ac schematy
wprowadza animacji,
tekst i wstawia o dobierai
elementy wprowadza
graficzne, efekty
dodaje i usuwa animacji
slajdy, poszczegoln
korzystajac z ych

paska menu, obiektow
zmienia slajdow,
wedhug o ustala
wskazowek kolejnos¢ i
kolejnos¢ sposob

prezentacji,
wyjasnia, jak
ustawic tlo
pojedynczego
slajdu lub
jednoczesnie
wszystkich
slajdow,

gromadzi i
opracowuje
wszystkie
sktadniki
zaprojektowanej
prezentacji,
wyjasnia, jak
ustawic tto
pojedynczego
slajdu lub
jednoczesnie
wszystkich
slajdow,
wybiera sposob,
w jaki maja
zmieniac si¢
slajdy, stosuje
rozne efekty,
wykorzystujac
schematy
animacji,

omawia rozne
rodzaje przejs$¢
miedzy slajdami
i sposob ich
ustalania.

przy uzyciu
gotowych
szablonow
potrafi stworzyé
prosta
prezentacje z
wykorzystaniem
zaawansowanych
opcji programu.



Z pomoca
nauczyciela
uruchamia

prezentacjg.

slajdow w
roznych
widokach,

wie, jak
ustawié
animacje
przejsé
poszczegdblnych
elementow
slajdu,

tworzy
prezentacj¢
wspdlnie z
kolegami i
kolezankami,

wedtug
wskazowek:

o tworzy
slajd
z rysunkie
m,

o Wwstawia
pole
tekstowe
do slajdu,

o wpisuje
tekst,

o formatuje
wprowadzo
ny tekst,

Z pomoca
nauczyciela
uruchamia
pokaz
przygotowanej
prezentacji,
dokonuje
autoprezentacj
i.

uruchamiania
animacji
elementow
slajdow,

o umieszcza
obiekty
graficzne
w edytowan
ym slajdzie,

omawia rozne
efekty animacji
I sposob ich
stosowania dla
poszczegolnych
elementow
slajdow.

objasnia zasady
przeprowadzania
pokazu
prezentacji,

dobiera i
wprowadza
efekty animacji
poszczegbdlnych
obiektow
slajdow,
sprawnie
przeprowadza
pokaz wiasne;j
prezentacji.

uruchamia pokaz
prezentacji,

objasnia réznice
miedzy pokazem
automatycznym i
sterowanym

Za pomoca
myszki,

objasnia zasady
pracy z
poznanym
programem do
tworzenia
prezentacji i
przeprowadzania
jej pokazu oraz
sposoOb obstugi
tego programu.



przy pomocy
nauczyciela
przygotowuje
proste
animacje i
prezentacje
multimedialne

)

przy
niewielkiej
pomocy
nauczyciela
przygotowuje
proste
animacje i
prezentacje
multimedialne,

wedlug
wskazowek lub
zgodnie z
opisem
przygotowuje
proste animacje i
prezentacje
multimedialne,

samodzielnie
przygotowuje
proste animacje i
prezentacje
multimedialne,

IX.  Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera

Uczen:

e Umie rozwija¢ i pogtebiac¢ zainteresowania oraz poszukiwaé wlasnych rozwigzan.
Umie logicznie myslec.

e Stara sie pomagac stabszym uczniom w nauce.

e Jest systematyczny w pracy.

e Podejmuje sie trudu rozwigzywania zadan problemowych.

e Umie pracowaé w grupie.

e Potrafi kulturalnie rozwigzywac konflikty.

e Szanuje prywatnosc i prace innych.

dopuszczajacy

przy pomocy
nauczyciela:
uruchamia
program
edukacyjny
wykorzystywa
ny na lekcji,

o tworzy
prosta
animacje,

o planuje
proste
czynnosci
zmierzajac
e
do stworze
nia
algorytmu,

o zmienia
tlo
projektu i
wyglad

dostateczny

z niewielka
pomocy
nauczyciela:

o tworzy
prosta
animacje,

o planuje
proste
czynnosci
zmierzajac
e
do stworze
nia
algorytmu,

o zmienia
tto
projektu i
wyglad
duszka
zgodnie z
opisem,

tworzy proste

dobry

samodzielnie
uruchamia
program
edukacyjny
wykorzystywany
na lekgji,

zna
zastosowanie
charakterystycz
nych elementdéw
okna
uruchomionego
programu,
samodzielnie
wprowadza
poprawki,
zapisuje
dokument,

bardzo dobry

objasnia
zastosowanie
charakterystycz
nych elementéw
okna
uruchomionego
programu,

zna
podstawowe
procedury
graficzne i
samodzielnie
sprawdza ich
dziatanie,
samodzielnie
zmienia tto
projektu

i wyglad duszka.

samodzielnie

celujacy

wykorzystuje inne
niz poznane na
lekcji polecenia
przy tworzeniu
wlasnego projektu,
doktadnie
analizuje zadanie,
opisuje problem.
dzieli si¢ z
kolegami

| kolezankami z
klasy wtasnymi
projektami,



duszka
zgodnie z
opisem,

o tworzy
proste
rysunki za
pomoca
Edytora o
brazow,

zna
podstawowe
procedury
graficzne

i przy pomocy
nauczyciela
sprawdza ich
dziatanie,

z pomoca
nauczyciela
wprowadza
poprawki,
zapisuje
dokument,
zapisuje
projekt na
dysku w
miejscu
wskazanym
przez
nauczyciela,

tworzy proste
animacje
wedtug
instrukgcji,

zna pojecia:
stos,
polecenie,
praca
krokowa.

Z pomoca
nauczyciela
opracowuje
proste
projekty

rysunki za
pomoca
Edytora obraz
ow.

zna
podstawowe
procedury
graficzne iz
niewielka
pomocg
nauczyciela
sprawdza ich
dziatanie,

Sledzi
dziatanie
programu,
korzystajac

z opcji
rozpocznij
prace
krokowgq
przy pomocy
nauczyciela,

wedlug
instrukcji
opracowuje
proste
projekty

potrafi
zdefiniowacd
procedury
rysujace stonce,
potrafi zmienic
postaé duszka,

$ledzi dziatanie
programu,
korzystajac z
opcji rozpocznij
prace krokowq.
tworzy proste
animacje,

samodzielnie
opracowuje
proste projekty
graficzne,

tworzy proste
rysunki za

pomoca Edytora

obrazow,
rysuje za
pomocg

narzedzi
programu,

podejmuje probe

rozwigzania
problemu,
korzystajac z
pomocy
nauczyciela,

opisuje pojecia:

stos, polecenie,
praca krokowa,

umieszcza wtasne
projekty na
stronie

internetowej
http://scratch.mit.
edu,

korzysta z
projektéw
prezentowanych
na stronie
internetowe;j
http://scratch.mit.
edu,

eksperymentuje,

opracowuje
proste projekty
graficzne,
wykorzystujgc



graficzne z
wykorzystanie
m poznanych
polecen,

z pomoca
nauczyciela
graficznie
przedstawia
dane liczbowe
w arkuszu
kalkulacyjnym
oraz je
interpretuje,

z pomocya
nauczyciela
tworzy proste
motywy lub
steruje
obiektem na
ekranie za
pomocay ciggu
polecen,

z pomoca
nauczyciela
porozumiewa
sie zinnymi
osobami
podczas
realizacji
wspdlnego
projektu,

z pomoca
nauczyciela

wykorzystuje,
stosownie do

graficzne z
wykorzystanie
m poznanych
polecen,

wedlug
instrukcji
graficznie
przedstawia
dane liczbowe
w arkuszu
kalkulacyjny
m oraz je
interpretuje,

wedtug
instrukcji
tworzy proste
motywy lub
steruje
obiektem na
ekranie za
pomocay Ciggu
polecen,

z niewielka
pomocg
nauczyciela
porozumiewa
sie zinnymi
osobami
podczas
realizacji
wspdlnego
projektu,

podejmuje
decyzje w
zakresie
swoich zadan i
uprawnien,

polecenia inne
niz poznane
na lekcji,

graficznie
przedstawia
dane liczbowe
w arkuszu
kalkulacyjnym
oraz je
interpretuje,

tworzy proste
motywy lub
steruje obiektem
na ekranie za
pomoca ciggu
polecen,

porozumiewa sie
z innymi
osobami podczas
realizacji
wspdlnego
projektu,

podejmuje
decyzje w
zakresie swoich
zadan i
uprawnien.

wykorzystuje,
stosownie do
potrzeb,
informacje w
réznych

tworzy ztozone
projekty
zawierajgce
elementy
animowane,

potrafi
samodzielnie
podad rozwigzanie
omawianego
problemu,

bierze udziat w
konkursach
informatycznych.



potrzeb,
informacje w
réznych
formatach.

z pomoca
nauczyciela za
pomoca ciggu
polecen
tworzy proste
motywy lub
steruje
obiektem na
ekranie,

z niewielka
pomoca
nauczyciela za
pomoca Ciggu
polecen
tworzy proste
motywy lub
steruje
obiektem na
ekranie

formatach.

wedtug
wskazowek lub
zgodnie z
opisem za
pomoca Ciagu
polecen tworzy
proste motywy
lub steruje
obiektem na
ekranie,

samodzielnie za
pomoca ciggu
polecen tworzy
proste motywy
lub steruje
obiektem na
ekranie,

Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin, a
takze do rozwijania zainteresowan

Uczen:

e Wykorzystuje komputer do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin, a
takze do rozwijania zainteresowan.

e Umie rozpoznawac i poszerzac wtasne zainteresowania.

e Szanuje kulture i tradycje narodu i regionu.

e Jest zaangazowany w zycie szkoty.

e Korzysta z legalnego oprogramowania.

e Zna dziedzictwa kultury regionu i narodowej na tle kultury europejskiej.

e Ma swiadomosé ekologiczna.

e Szanuje prywatnosc i prace innych oséb.

e Umie systematycznie pracowac z poszanowaniem dla pracy innych.

e Zna zagrozenia zwigzane z grami komputerowym oraz korzystaniem z internetu.

e Przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas pracy.

e Jest: punktualny, ciekawy swiata, rozwazny, krytyczny, tolerancyjny i odpowiedzialny.
e Potrafi odkrywac nowe obszary wiedzy, rozwija osobiste zainteresowania.

e Potrafi byé doktadnym i starannym w pracy.

dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
wymienia opisuje sposoby opisuje miejsca omawia prezentuje inne
miejsca zastosowania z najblizszego organizacje od poznanych



zastosowania
komputera w
najblizszym
otoczeniu,

wymienia
dziedziny zycia,
w ktorych
komputery
znajduja
zastosowanie,

przy pomocy
nauczyciela
korzysta z
zasobow
(stownikow,
encyklopedii,
internetu) i

komputera
w najblizszym
otoczeniu,

wedtug
wskazéwek
nauczyciela
korzysta z
komputera, jego
oprogramowani
a i zasobdow
elektronicznych
(lokalnych i w
sieci) do
wspomagania i
wzbogacania
realizacji
zagadnien z
wybranych
przedmiotdw,

opisuje
przyktady
wykorzystania
komputera i
internetu w
zyciu
codziennym,

z niewielka
pomoca
nauczyciela
korzysta z
zasobow
(stownikow,
encyklopedii,

otoczenia,

w ktdrych
wykorzystuje
sie komputery,

uzasadnia
koniecznosc ich
stosowania w
danym miejscu,

wskazuje
korzysci
wynikajgce z
uzywania
komputerow w
réoznych
dziedzinach
Zycia
codziennego,

wedtug
wskazowek
nauczyciela
korzysta z
zasobow
(stownikow,
encyklopedii,

stanowiska
pracy przy
komputerze w
réznych
miejscach
szkoty,

samodzielnie
korzysta z

komputera, jego
oprogramowania

i zasobow

elektronicznych

(lokalnych i w
sieci) do

wspomagania i

wzbogacania
realizacji
zagadnien z
wybranych
przedmiotdw,

samodzielnie
korzysta z
zasobow
(stownikow,
encyklopedii,
internetu) i
programow

na zajeciach
dziedziny zycia,
w ktorych
zastosowano
komputer,

uzasadnia
koniecznos¢
stosowania ich w
danym miejscu,

korzysta z
dodatkowych
Zrodet,



programow internetu) i internetu) i multimedialnych

multimedialnyc  programéw programow (wtym
h (w tym multimedialnyc  multimedialnyc  programéw
programow h (w tym h (w tym edukacyjnych) z
edukacyjnych) z  programoéw programow réznych
réznych edukacyjnych) z  edukacyjnych) z przedmiotéw i
przedmiotow i réznych réznych dziedzin wiedzy,
dziedzin przedmiotow i przedmiotow i
wiedzy, dziedzin wiedzy, dziedzin
wiedzy,
korzystajac ze rozumie pojecia: wyjasnia, czym  wybierai potrafi opisac
wskazéwek multimedia, sg multimedia,  wykorzystuje warunki, jakie
nauczyciela, programy o opcje dostepne musi spetnié
obstuguje multimedialne, wylasnia w programach komputer, aby
pojecia: . .
programy programy multimedialnych  dany program
. . . multimedia, . .
multimedialne  edukacyjne, , mogt sprawnie
poznawane na  uZytkowe, programy dziata¢,
lekaji multimedialne,  opisuje zakres
' obstuguje programy zastosowan analizuje
wymienia programy edukacyjne, multimedialnych  wiadomosci
poznane multimedialne programow zdobyte za
. samodzielnie .
programy bez zmiany edukacyjnych, pomoca
. . obstuguje
edukacyjne, opcji, programu
programy opisuje

encyklopedie, edukacyjnegoina

multimedialne  charakterystyczn

stowniki ich podstawie

poznawane na e cechy

multimedialne, formutuje
lekcji, programow .
8ry, odpowiedzi na
multimedialnych, .
. samodzielnie zadane pytania,
obstuguje Ham o
wedtug uruchamia wyijas-nlad obstuguje
wskazowek programy pojgcia: aemo dowolne
. multimedialne  programu,
nauczyciela programy
dostepne w pokaz . .
programy multimedialne,
. . szkolnej multimedialny,
multimedialne
pracowni korzysta z
poznane na . wymienia .
.. komputerowej, programow
lekcji, dostepne rodzaje
. multimedialnych
w szkolnej programoéw ,
. , przygotowujac
pracowni multimedialnych

komputerowej, sig do zaje¢ w

’

szkole z innych

omawia funkcje ~ Przedmiotow,

multimedialnych .
omawia zalety

elementow
ptynace z
programu



wymienia
nazwy
programow
uzytkowych
poznanych na
lekcji,

rozumie
pojecie
programow
uzytkowych,

opisuje okno
programu,

przy pomocy
nauczyciela
importuje
zdjecia z ptyty
CD dofaczonej
do
podrecznika,

przy pomocy
nauczyciela
opisuje
przyktady
wykorzystania
komputera i
sieci internet w
zyciu
codziennym.

przy pomocy
nauczyciela lub
zgodnie z
opisem tworzy
album
fotograficzny,

wybiera zdjecia
do albumu z
katalogu
wskazanego
przez
nauczyciela,

z niewielka
pomocy
nauczyciela
opisuje
przyktady
wykorzystania
komputera i
sieci internet w
Zyciu
codziennym.

omawia
zastosowanie
programow
uzytkowych
poznanych na
lekcji,

samodzielnie
importuje
zdjecia z ptyty
CD dofaczonej
do
podrecznika,

opisuje
przyktady
wykorzystania
komputera i
sieci internet w
Zyciu
codziennym.

edukacyjnego,

wyjasnia pojecie
programow
uzytkowych,

wyjasnia
przeznaczenie
dostepnych opgji
W programie,

samodzielnie
tworzy album
fotograficzny i
nadaje mu
nazwe,

potrafi
uzasadni¢ wybor
zdje¢ do
albumu,

samodzielnie
modyfikuje
fotografie,
korzystajac z
opcji Edycja,
Obrdc,
Prostowanie,
Efekty, Kadruj.

wykorzystania
informacji ze
zrodet
multimedialnych

’

importuje
zdjecia z aparatu
fotograficznego
lub telefonu
komdrkowego
do programu
poznanego na
lekcji,

wykorzystuje
inne niz
poznane na
lekcji sposoby
modyfikacji
zdjeg,

prezentuje inny
niz poznane na
lekcji program
uzytkowy.



Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci:

e zadania praktyczne wykonywane na komputerze

e wypowiedzi ustne

e zadania domowe

e aktywnosé na lekcji premiowana plusami (trzy plusy to pigtka)

e brak (m.in. zadania domowego, zeszytu) skutkuje otrzymaniem minusa (trzy minusy

to jedynka)

e testy online

Procentowy prog wypowiedzi pisemnych:

0% —40% niedostateczny

41% —55% dopuszczajacy

56% —69%  dostateczny

70% —83% dobry

84% —97% bardzo dobry

98% — celujacy
100%

Zasady poprawiania ocen.

e uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej z testu online.

Ustalenia kofncowe.

e uczen moze raz w semestrze zgtosi¢ nieprzygotowanie do lekcji (nalezy to uczynic

przed lekcjg).

e ocenaroczna uwzglednia oceny za pierwszy i drugi semestr.



Klasa 7

Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
. . Ponadpodstawowe Podstawowe
godzin, lekcji
Lp. | odniesienie w
do podstawy Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
podrec Ocena celujaca Ocena dobra
programowe ik dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
zniku
J
Rozdziat 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw
L, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zrozumiec,
przeanalizowa W sposéb W sposéb Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomocy Nawet z pomoca
¢ irozwigzac. $wiadomy i twérczo | $wiadomy wiedze do zdobyta wiedze nauczyciela nauczyciela nie
Algorytmy i wykorzystuje wykorzystuje poszerzenia do rozwigzywania | wykorzystuje wykorzystuje
sposoby ich Lekcja wiedze do wiedze do wtasnych problemdéw. zdobytg wiedze do | zdobytej wiedzy do
1. | zapisywania 1 poszerzenia poszerzenia zainteresowan i _ rozwigzywania rozwigzywania
. ' ' Wykorzystuje ] 3
(1 godzina) wiasnych witasnych rozwigzywania wiadomodci i probleméw. probleméw.
zainteresowan i zainteresowan i problemoéw. o foi
. . . . HISJEmose w Wykorzystuje Nawet z pomoca
rozwigzywania rozwigzywania _ znanych . L
Wykorzystuje ytuacjach wiadomosci i nauczyciela nie
3 0 sytuacjach. .. .
Podstawa problemodw. problemow. wiadomodei i ] umiejetnogci w wykorzystuje
] i etnodci Rozumie co to jest znanych
programowa. W sposob tworczy Wykorzystuje Hmiejetosel w wiadomosci i




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
) . Ponadpodstawowe Podstawowe
godzin, lekcji
Lp. | odniesienie w
do podstawy Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
podrec Ocena celujaca Ocena dobra
programowe " dobra dostateczna dopuszczajaca niedostateczna
zniku
J
1.1, 1.5, 1.3, wykorzystuje wiadomosci i typowych algorytm. sytuacjach umiejetnosci w
V.1 wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach. wylacznie z znanych
umiejetnosci w_ nowych sytuacjach. | Rozumie co to jest Formutuje pomoca innych. sytuacjach.
nowych sytuacjach. Rozumie i algorytm i czemu problemy i Wie co to jest

Rozumie i wyjasnia,
co to jest algorytm,
czemu ma stuzyé
nauka
konstruowania
algorytmow i kiedy
moze by¢

wykorzystywana.

Swiadomie i
twérczo formutuje
problemy, okresla

plan dziatania i

wyjasnia, co to jest
algorytm, czemu
ma stuzy¢ nauka
konstruowania

algorytmow.

Swiadomie
formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekt

korcowy.

ma stuzy¢ nauka
konstruowania

algorytmow.

Formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekt

korcowy.

Wie, jakie sg etapy
rozwigzywania

probleméw.

okresla plan

dziatania.

Wie, ze sg etapy
rozwigzywania

probleméw.

Wraz z innymi
konstruuje opisy
stowne, listy
krokow i
schematy

blokowe

algorytm.

Z pomocy
formutuje
problemy i okresla

plan dziatania.

Z pomocy
wypowiada sie o
etapach
rozwigzywania

probleméw.

Z pomocy

Nie wie co to jest

algorytm.

Nie umie
sformutowac
problemui
wyznaczy¢ planu

dziatania.

Nie wie, ze sg etapy
rozwigzywania

problemédw.

Nie potrafi




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
) . Ponadpodstawowe Podstawowe
godzin, lekcji
Lp. | odniesienie w
do podstawy Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
podrec Ocena celujaca Ocena dobra
programowe " dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
zniku
J
wyznacza efekt Zna etapy Konstruuje opisy algorytmow. konstruuje opisy konstruowac
koncowy. rozwigzywania stowne, listy stowne, listy opiséw stownych,
probleméw. krokéw i schematy krokéw i listy krokéw i
Zna etapy .
. blokowe schematy schematoéw
rozwigzywania Swiadomie ]
algorytmow. blokowe blokowych
problemoéw i konstruuje opisy . .
algorytmow. algorytmow.
rozumie cel ich stowne, listy
okreslania. krokéw i schematy
, blokowe
Swiadomie i )
algorytmow.
twérczo konstruuje
opisy stowne, listy
krokéw i schematy
blokowe
algorytmow.
2. Rodzaje Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:




Temat lekgji,

Wymagania programowe

demonstrow

ania

i testuje algorytmy

algorytmy z

wykorzystaniem

z wykorzystaniem

algorytmy liniowe

Nr
liczba
) . Ponadpodstawowe Podstawowe
godzin, lekcji
Lp. | odniesienie w
do podstawy Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
podrec Ocena celujaca Ocena dobra
programowe . dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
) zniku
J
algorytmow | 2. Samodezielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomocy Nie potrafi
(1 godzina) twérczo konstruuje | konstruuje rézne konstruuje konstruuje znane | konstruuje znane | konstruowad
godzina - . . . .
rézne rodzaje rodzaje wybrane rodzaje algorytmy. algorytmy. algorytmow nawet
algorytmow. algorytmow. algorytmow. Z pomocy
Konstruuje Z pomocy ]
nauczyciela.

Podstawa Wyjasnia innym jak | Konstruuje Konstruuje algorytmy konstruuje

programowa. konstruowac algorytmy liniowe, | algorytmy liniowe | liniowe. algorytmy liniowe. | Nie podejmuje

1.1, 1.5 113, algorytmy liniowe, | warunkowe i oraz wybrane préb

V.1 warunkowe i iteracyjne. algorytmy konstruowania
iteracyjne. warunkowe i algorytmow.

iteracyjne.
Stosowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programu Lekcja 3. Lo .. - . . . . . .
3 Swiadomie i Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste | Z pomoca Nie podejmuje
* | JavaBlock do

twérczo konstruuje | konstruuje i testuje | algorytmy z algorytmy liniowe | konstruuje proste | prdob

konstruowania




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
) . Ponadpodstawowe Podstawowe
godzin, lekcji
Lp. | odniesienie w
do podstawy Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
podrec Ocena celujaca Ocena dobra
programowe " dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
zniku
j
dziatania z wykorzystaniem wykorzystaniem oprogramowania. | oprogramowania. | z wykorzystaniem | algorytmoéw z
algorytmow oprogramowania. oprogramowania. oprogramowania. | wykorzystaniem
We wspétpracy z We wspétpracy z _
. oprogramowania.
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomoca
analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane analizuje wybrane | Nie podejmuje
skonstruowane algorytmy. algorytmy. algorytmy. algorytmy. prob analizowania
Podstawa algorytmy. zadnych
. Wyrdznia sie Bierze czynny Bierze udziat w Biernie )
programowa: algorytmow.
1114 N1 Przewodniczy pracy | sposrdd innych udziat w pracy pracy zespotowej. | uczestniczy w
.3 V.1 zespotowe;j i podczas pracy zespotowe;j. pracy zespotowej. | Niechetnie
podejmuje trafne zespotowe;. uczestniczy w pracy
decyzje podczas zespotowe;.
konstruowania
algorytmow.
Przetwarzani Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Lekcja 4.
e informacji

Rozumie, wyjasnia

Rozumie i stosuje

Stosuje w praktyce

We wspétpracy z

Z pomocg stosuje

Nie podejmuje




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
) . Ponadpodstawowe Podstawowe
godzin, lekcji
Lp. | odniesienie w
do podstawy Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
podrec Ocena celujaca Ocena dobra
programowe " dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
zniku
j
przez innym i stosuje w w praktyce sposoby innymi stosuje w | w praktyce prob przeliczania
komputer. praktyce sposoby sposoby przeliczania liczb z | praktyce sposoby | sposoby liczb z systemu
Komputero przeliczania liczb z przeliczania liczb z | systemu przeliczania liczb z | przeliczania liczb z | dziesigtkowego na
we systemu systemu dziesigtkowego na | systemu systemu dwoéjkowy i
reprezentacj dziesigtkowego na | dziesigtkowego na | dwdjkowy i dziesigtkowego dziesigtkowego na | odwrotnie.
e danych dwéjkowy i dwéjkowy i odwrotnie. na dwdjkowy i dwojkowy i
Nie wie na czym
) odwrotnie. odwrotnie. odwrotnie. odwrotnie.

(1 godzina) Wie jak stosowac polega stosowanie
Wie na czym Wie na czym w praktyce szyfr We wspodtpracy z | Z pomocay stosuje | szyfru Cezara.
polega, kiedy polega i jak Cezara. innymi stosuje szyfr Cezara.

Podstawa powstat i jak stosowaé w szyfr Cezara.

programowa: stosowad w praktyce szyfr

1.3, 111.3

praktyce szyfr

Cezara.

Cezara.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
) . Ponadpodstawowe Podstawowe
godzin, lekcji
Lp. | odniesienie w
do podstawy Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
podrec Ocena celujaca Ocena dobra
programowe " dobra dostateczna dopuszczajaca niedostateczna
zniku
j
5. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekgji, Nr Wymagania programowe
liczba
godzin, lekciji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy podrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe Ocena celujaca Ocena dobra ) .
i zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna

J




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstaw
P y odrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe | PO9r€ Ocena celujaca Ocena dobra _ _
] zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Animacje
postaci, czyli
jak
programowa
¢ w Scratchu

(1 godzina)

Podstawa
programowa:
1.4,1.5, 11.2,
1.3, 1IvV.1

Lekcja 5.

Rozumie i wyjasnia
innym na czym
polega pracaw
Scratchu oraz jak
korzystaé z polecen
zawartych na
bloczkach.

Samodezielnie i
twérczo realizuje
projekty polegajgce
na animacji
obiektow.
Samodezielnie i
twdrczo wykonuje
¢wiczenia
ttumaczac sens
podejmowanych
dziatan.

Rozumie na czym
polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.

Samodezielnie
realizuje projekty
polegajgce na
animacji obiektow.
Samodzielnie
wykonuje
¢wiczenia
ttumaczac sens
podejmowanych
dziatan.
Aktywnie
uczestniczy w

Rozumie jak, i
korzysta z polecen
zawartych na
bloczkach
Scratcha.

Samodzielnie
realizuje proste
projekty
polegajgce na
animacji
obiektow.
Samodzielnie
wykonuje
¢wiczenia
zwigzane z
tematem.

Bierze udziat w
pracy zespotowe].

Wie jak korzystac
z polecen
zawartych na
bloczkach
Scratcha.

We wspétpracy z
innymi realizuje
¢wiczenia
polegajgce na
animacji
obiektow.

We wspétpracy z
innymi wykonuje
¢wiczenia
zwigzane z
tematem.
Biernie
uczestniczy w

Z pomoca korzysta
z polecen
zawartych na
bloczkach
Scratcha.

Z pomoca
realizuje proste
¢wiczenia
polegajgce na
animacji
obiektow.

Z pomocy
wykonuje
¢wiczenia
zwigzane z
tematem.
Niechetnie
uczestniczy w

Nie korzysta z
polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

Nie podejmuje
prob wykonania
¢wiczen zwigzanych
z tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowej.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe podrec Ocena celujaca Ocena dobra _ _
] zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
Aktywnie i twdrczo | pracy zespotowe]. pracy zespotowej. | pracy zespotowej.
uczestniczy w pracy
zespotowe;j;
przewodniczy pracy
zespotowe;.
Programowan Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ie zdarzen Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspbtpracyz | Z pomocy Nie podejmuje
W programie twérczo formutuje | formutuje formutuje innymi formutuje | formutuje prob formutowania
Scratch problemy, okresla problemy, okresla | problemy iokresla | problemy i problemy i okredla | problemow i
plan dziatania i plan dziatania i plan dziatania. okresla plan plan dziatania. okreslania planu
wyznacza efekt wyznacza efekt Samodzielnie dziatania. Z pomoca dziatania.

7. |(1 godzina) Lekcjas. | Koncowy. korcowy. konstruuje We wspodtpracy z | konstruuje Nie konstruuje
Samodzielnie i Samodzielnie algorytmy innymi konstruuje | algorytmy algorytmow
twédrczo konstruuje | konstruuje sterowania algorytmy sterowania sterowania

Podstawa algorytmy algorytmy obiektami na sterowania obiektami na obiektami na
programowa: sterowania sterowania ekranie z obiektami na ekranie z ekranie z

1.4 15.11.2 obiektami na obiektami na wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
|||_’3, |\,/.1 , ekranie z ekranie z $rodowiska wykorzystaniem $rodowiska $rodowiska

wykorzystaniem

wykorzystaniem

Scratch.

$rodowiska

Scratch.

Scratch.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy podrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe Ocena celujaca Ocena dobra . )
] zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
Srodowiska Scratch | srodowiska Scratch | Analizuje Scratch. Z pomocy Nie analizuje
oraz wyjasnia oraz wyjasnia poprawnosé Wraz z innymi analizuje poprawnosci
innym innym konstrukcji analizuje poprawnosc konstrukcji danego
podejmowane podejmowane danego algorytmu | poprawnoé¢ konstrukgji algorytmui
dziafania. dziatania. i sposéb konstrukgji danego algorytmu | sposobu dokonania
Samodzielnie Samodzielnie dokonania danego algorytmu | i Sposob ewentualnej
analizuje analizuje ewentualnej i sposdb dokonania korekty.
poprawnosé poprawnosé korekty. dokonania ewentualnej Nie uczestniczy w
konstrukcji danego | konstrukcji danego | Bierze udziat w ewentualnej korekty. pracy zespotowej.
algorytmu i sposdb | algorytmu isposdb | pracy zespotowej. | korekty. Niechetnie
dokonania dokonania Biernie uczestniczy w

ewentualnej
korekty oraz
wyjasnia te
czynnosci innym.
Aktywnie i twdrczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;.

ewentualnej
korekty.
Aktywnie
uczestniczy w
pracy zespotowe].

uczestniczy w
pracy zespotowe].

pracy zespotowej.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy podrec i Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe Ocena celujaca Ocena dobra i i
' zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Jak L o . .
) Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspbtpracyz | Z pomoca
zaprojektow , . . . . . . . ) .
2 kommiks twérczo konstruuje | konstruuje konstruuje innymi konstruuje | konstruuje Nie uczestniczy w
W bro. algorytmy algorytmy algorytmy algorytmy algorytmy pracy zespotowej.
gr:mie sterowania sterowania sterowania sterowania sterowania Nie podejmuje
obiektami na obiektami na obiektami na obiektami na obiektami na sadnvch dziatar
Scratch? . . . . . y
ekranie do ekranie do ekranie do ekranie do ekranie do podczas realizacji
zaprojektowania zaprojektowania zaprojektowania zaprojektowania zaprojektowania éwiczen i
8. LekeiaT- | komiksu oraz komiksu oraz komiksu w komiksu w komiksu w projektéw w
(1 godzina) wyjasnia innym wyjasnia innym Scratchu. Scratchu. Scratchu. Scratchu.
podejmowane podejmowane Bierze udziat w Biernie Niechetnie
dziatania. dziatania. pracy zespofowej. | uczestniczy w uczestniczy w
Podstawa Aktywnie i twérczo | Aktywnie pracy zespotowej. | pracy zespotowej.
programowa. uczestniczy w pracy | uczesthiczy w
1.4, 1.5, 111, zespotowej; pracy zespotowe].
1.2, .3, 1IV.1 przewodniczy pracy
zespotowe;.
g. | Ciekawe Lekjas. | Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspétpracy z | Z pomocy Nawet z pomocg
projekty twédrczo formutuje | formutuje formutuje innymi formutuje | formutuje nie formutuje




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy podrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe Ocena celujaca Ocena dobra . )
] zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
W programie algorytmy wedtug algorytmy wedtug | algorytmy wedtug | algorytmy wedtug | algorytmy wedtug | algorytméw
Scratch planu. planu. planu. planu. planu. wedtug planu.
Twoérczo Wykorzystuje Konstruuje We wspotpracy z | Z pomoca Nie wie jak
wykorzystuje posiadang wiedze wybrane innymi konstruuje | konstruuje dokonac¢ analizy
(1 godzina) posiadang wiedze do konstruowania | algorytmy wybrane wybrane poprawnosci
do konstruowania algorytmow sterowania algorytmy algorytmy konstrukgji
algorytmow sterowania obiektami na sterowania sterowania algorytmu.
Podstawa sterowania obiektami na ekranie z obiektami na obiektami na Nie uczestniczy w
programowa: obiektami na ekranie z wykorzystaniem ekranie z ekranie z pracy zespotowe;.
1.4, 1.5, 11.1, ekranie z wykorzystaniem $rodowiska wykorzystaniem wykorzystaniem
1.2, 111.3, IV.1 wykorzystaniem srodowiska Scratch. srodowiska srodowiska

srodowiska Scratch.

Samodzielnie
analizuje
poprawnosé
konstrukcji
algorytmu,
wykonuje
ewentualng
korekte i wyjasnia

Scratch.

Samodzielnie
analizuje
poprawnosc
konstrukcji
algorytmu i
wykonuje
ewentualng
korekte.

Samodzielnie
analizuje
poprawnosc
konstrukcji
algorytmu.

Bierze udziat w
pracy zespotowej.

Scratch.

We wspbtpracy z
innymi analizuje
poprawnosc
konstrukcji
algorytmu.
Biernie
uczestniczy w
pracy zespotowe].

Scratch.

Z pomocy
analizuje
poprawnosc
konstrukgji
algorytmu.
Niechetnie
uczestniczy w
pracy zespotowe].




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy podrec i Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
progra‘mowe zniku Ocena celujaca dobra Ocena dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
innym Aktywnie
podejmowane uczestniczy w
czynnosci. pracy zespofowe].
Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;.
Wprowadzeni Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
e Zna zasady pracy z | Zna zasady pracy z | Wie na czym Uczestniczy w Biernie Nie uczestniczy w
do programo Pythonem i Pythonem. polega praca z ¢wiczeniach uczestniczy w ¢wiczeniach
wania w wyjasnia je innym. Samodzielnie Pythonem. zwigzanych z ¢wiczeniach zwigzanych z
jgzyku Python Samodzielnie i formutuje Poprawnie wykorzystaniem zwigzanych z wykorzystaniem
10 Lekgao. | tworczo formutuje | algorytmy wedtug | formutuje Phytona. wykorzystaniem Phytona.
algorytmy wedtug planu. algorytmy wedtug | We wspétpracy z | Phytona. Nawet z pomocg
(1 godzina) planu. Samodzielnie planu. innymi formutuje | Z pomoca nie formutuje
Samodzielnie i konstruuje Samodzielnie algorytmy wedtug | formutuje algorytmow
twérczo konstruuje | algorytmy w konstruuje planu. algorytmy wedtug | wedtug planu.
Podstawa algorytmy w Pythonie oraz algorytmy w We wspdtpracy z | planu. Nie konstruuje
programowa: Pythonie oraz objasnia innym Pythonie. innymi konstruuje | Z pomoca algorytmow w




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekciji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe podrec Ocena celujaca Ocena dobra _ _
] zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J

1.1, HL.3, 1V.1 objasnia innym podejmowane Samodzielnie algorytmy w konstruuje Pythonie.
podejmowane czynnosci. analizuje Pythonie. algorytmy w Nie wie jak
czynnosci. Samodzielnie poprawnosc We wspétpracy z | Pythonie. dokonac analizy
Samodzielnie analizuje konstrukcji innymi analizuje Z pomocy poprawnosci
analizuje poprawnosé algorytmu. poprawnosé analizuje konstrukgji
poprawnosé konstrukcji Bierze udziat w konstrukgji poprawnosc algorytmu.
konstrukcji algorytmu i pracy zespofowej. | algorytmu. konstrukgji Nie uczestniczy w
algorytmu, wykonuje Biernie algorytmu. pracy zespotowej.
wykonuje ewentualng uczestniczy w Niechetnie
ewentualng korekte. pracy zespofowej. | uczestniczy w
korekte i wyjasnia | Aktywnie pracy zespotowe;j.
innym uczestniczy w
podejmowane pracy zespofowe;j.
czynnosci.
Aktywnie i twdrczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;.

11 |Cwiczeniaw | Lok Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

10.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe podrec Ocena celujaca Ocena dobra _ _
] zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
programowan Samodezielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspétpracy z | Z pomoca Nie wykonuje
iu z wykorzy- twdrczo wykonuje wykonuje wykonuje innymi wykonuje | wykonuje zadnych ¢wiczen z
staniem ¢wiczenia ¢wiczenia ¢wiczenia ¢wiczenia ¢wiczenia wykorzystaniem
jezyka Python konstruujac konstruujac konstruujac konstruujac konstruujac Pythona.
algorytmy w algorytmy w algorytmy w algorytmy w algorytmy w
Pythonie oraz Pythonie oraz Pythonie. Pythonie. Pythonie.
(1 godzina) objasnia innym objasnia innym
zasadnos¢ zasadnosc
kolejnych krokéw. kolejnych krokow.
Podstawa
programowa:
1.2a, 11.1,
1.3, 1IvV.1
Jak Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozwigzywac Twoérczo Samodezielnie Pracuje w arkuszu | We wspdtpracy z | Z pomocg pracuje | Nie podejmuje
12 problemy z Lekcja wykorzystuje pracuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w | w arkuszu pracy w arkuszu

wykorzystanie
m arkusza
kalkulacyjnego

11

mozliwosci arkusza
kalkulacyjnego
Excel oraz pracy w

kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela i pracy w

wykorzystaniem
Excela i pracy w
chmurze.

arkuszu

kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela i pracy w

kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela.

kalkulacyjnym.
Nie wie i nie
rozumie na czym




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy podrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
progra‘mowe zniku Ocena celujaca dobra Ocena dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J

chmurze. chmurze. Po objasnieniach chmurze. Z pomocy polega w arkuszu

(1 godzina) Wykorzystujac Samodzielnie nauczyc'iela' We wspédtpracy z | Wykonuje w kalkulacyjn?/m
mozliwosci arkusza | wykonuje w samodzielnie innymi wykonuje | arkuszu adresowanie
kalkulacyjnego arkuszu wykonuje w w arkuszu kalkulacyjnym komorek.
samodzielnie kalkulacyjnym arkuszu kalkulacyjnym ¢wiczenia z

Podstawa wykonuje ¢wiczenia z kalkulacyjnym proste ¢wiczenia z | wykorzystaniem

programowa. réznorodne wykorzystaniem ¢wiczenia z wykorzystaniem adresowania

:ﬁj;'?\’/zﬁc’ ¢wiczenia z adresowania wykorzysta.niem adresowania wzglednego.

’ wykorzystaniem wzglednego, adresowania wzglednego,

adresowania bezwzglednego i wzglednego, bezwzglednego i
wzglednego, mieszanego. bezwzglednego i mieszanego.
bezwzglednego i mieszanego.
mieszanego.

Prezentowani Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

edanychi Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspédtpracy z | Z pomoca wstawia | Nie umie wstawiaé

13 wynikéw Lekcia mozliwosci arkusza | wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykreséw
W postaci 12, kalkulacyjnego prezentujgce dane | nauczyciela wykresy prezentujgce dane | prezentujgcych
wykresu samodzielnie i wyniki oraz je samodzielnie prezentujgce i wyniki oraz je dane i wyniki oraz

wstawiajgc wykresy
prezentujgce dane i

formatuje.

wstawia wykresy
prezentujgce dane

dane i wyniki oraz
je formatuje.

formatuje.

ich formatowac.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy odrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe | PO9r€ Ocena celujaca Ocena dobra _ _
i zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
(1 godzina) wyniki oraz je i wyniki oraz je
formatuje. formatuje.
Podstawa
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1Iv.1
Kalkulujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
koszty Samodezielnie i Samodezielnie Po wstepnych We wspétpracy z | Z pomocy Nie wie na czym
wycieczki tworczo formutuje | formutuje objasnieniach innymi formutuje | nauczyciela lub polega
klasowej, czyli algorytmy wedtug algorytmy wedtug | formutuje algorytmy wedtug | innych uczniéw formutowanie
jak planu. planu. algorytmy wedtug | planu. formutuje algorytmow
14 |rozwigzywaé | | Samodzielnie Samodzielnie planu. We wspétpracy z | algorytmy wedtug | wedtug planu.

problemy
z wykorzysta-

niem arkusza
kalkulacyjnego

13.

wprowadza dane
do arkusza;
wykorzystujgc jego
mozliwosci,
dokonuje
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje

wprowadza dane
do arkusza,
dokonuje
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.

Do obliczen stosuje

Wprowadza dane
do arkusza,
dokonuje
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.

Po objasnieniach

innymi
wprowadza dane
do arkusza i
tworzy formuty.
Po objasnieniach
nauczyciela do
obliczen stosuje

planu.

Z pomoca
wprowadza dane
do arkusza i
tworzy formuty.
Z pomocg innych
stosuje

Nie podejmuje
pracy w arkuszu
kalkulacyjnym.
Nie potrafi
zastosowaé
zadnego rodzaju




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe podrec Ocena celujaca Ocena dobra _ _
] zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J

(1 godzina) formuty. roznego rodzaju nauczyciela do adresowanie adresowanie adresowania.
Do obliczen stosuje | adresowanie w obliczen stosuje wzgledne w wzgledne w Nie uczestniczy w
roznego rodzaju arkuszu. roznego rodzaju arkuszu. arkuszu. pracy zespotowe;j.

Podstawa adresowanie w Aktywnie adresowanie w Biernie Niechetnie

programowa: arkuszu uczestniczy w arkuszu. uczestniczy w uczestniczy w

1.4, 1.5, 11.3c, maksymalnie pracy zespotowej. | Uczestniczy w pracy zespotowej. | pracy zespotowe;.

.3,1v.1 wykorzystujgc pracy zespotowe].
mozliwosci
oprogramowania.
Aktywnie i twdrczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.

Wykorzystani Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

15 |earkusza Lekeja Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspédtpracy z | Z pomocy Nie potrafi
kalkulacyjneg | 14 twodrczo analizuje analizuje problemy | rozwigzuje innymi rozwigzuje | nauczyciela rozwigzywacd
odo problemy z zakresu | z zakresu réznych problemy problemy rozwigzuje problemdw
rozwigzywani réznych przedmiotow i z zakresu réznych | z zakresu réznych | problemy z zakresu réznych




Lp.

Temat lekgji,
liczba
godzin,
odniesienie
do podstawy
programowe

j

Nr

lekcji

podrec
zniku

Wymagania programowe

Ponadpodstawowe Podstawowe
) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
Ocena celujaca Ocena dobra ) ]
dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna

a probleméw
z zakresu
réznych
przedmiotow

(1 godzina)

Podstawa
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1V.1

przedmiotow i
rozwigzuje je z
wykorzystaniem
arkusza
kalkulacyjnego.
Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;.

rozwigzuje je z
wykorzystaniem
arkusza
kalkulacyjnego.
Aktywnie
uczestniczy w
pracy zespoftowe].

przedmiotéw z
wykorzystaniem
arkusza
kalkulacyjnego.

Uczestniczy w

pracy zespotowe;j.

przedmiotéw z
wykorzystaniem
arkusza
kalkulacyjnego.
Biernie
uczestniczy w

pracy zespotowe].

z zakresu réznych
przedmiotéw z
wykorzystaniem
arkusza
kalkulacyjnego.
Niechetnie
uczestniczy w

pracy zespotowej.

przedmiotow z
wykorzystaniem
arkusza
kalkulacyjnego.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

16

Podsumowanie rozdziatu 2., Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Temat lekgji,

Nr

Wymagania programowe

liczba godzin lekcji
] g. o ! Ponadpodstawowe Podstawowe

Lp. | odniesienie w

do podstaw

P y odrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe;j | PO9re Ocena celujaca Ocena dobra ) )
zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
Rozdziat 3. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Projektujemy Samodezielnie i Samodezielnie Planuje dziatania Wspdlnie zinnymi | Z pomoca planuje | Nie umie

gazetke twérczo planuje planuje dziatania zZwigzane z planuje dziatania | dziatania zwigzane | zaplanowac dziatan

szkolng — dziatania zwigzane | zwigzanez tematem zajed i zwigzane z z tematem zajec zwigzanych z

17

opracowanie
i realizacja
projektu

(2 godziny)

Podstawa
programowa:
11.3b, 11.4, 11.5,
1.2, 1.3,
IvV.1,1vV.2, V.2

Lekcja
15.

z tematem zajeg,
wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w
réznych zrédtach.
Samodezielnie
opracowuje
zebrane materiaty
oraz wyjasnia
innym wykonywane
czynnosci:
poprawnie wpisuje
i formatuje teksty;
stosuje kolumny i
tabulatory;

tematem zajec,
wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w
réznych zrédtach.
Samodezielnie
opracowuje
zebrane materiaty:
poprawnie wpisuje
i formatuje teksty;
stosuje kolumny i
tabulatory;
wstawia i
formatuje obrazki i
zdjecia;

wyszukuje
informacje w
réznych zrédtach.
Po wstepnych
objasnieniach
nauczyciela
opracowuje
zebrane materiaty:
poprawnie
wpisuje i
formatuje teksty;
stosuje kolumny;

wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia;

umie stosowacd

tematem zajeé
oraz wyszukuje
informacje w
internecie.

We wspbtpracy z
innymi
opracowuje
zebrane
materiaty:
wpisuje teksty;
stosuje kolumny;
wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia;
sprawdza
poprawnosé

oraz wyszukuje
informacje w
internecie.

Z pomocg innych
opracowuje
zebrane
materiaty: wpisuje
teksty;

wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia;
drukuje caty
dokument.

tematem.

Nie wpisuje
tekstéw i obrazow
oraz nie podejmuje
dziatan zwigzanych
z redagowaniem
gazetki.




Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
liczba godzin, | - lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowej podrec Ocena celujaca g Ocena dobra ) )
zniku obra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
wstawia i formatuje | umie stosowac nagtowek, stopke; | ortograficzng
obrazki i zdjecia; nagtowek, stopke i | sprawdza dokumentu;
umie stosowac numerowanie poprawnosé drukuje caty
nagtéwek, stopke i | stron; ortograficzng dokument.
numerowanie sprawdza dokumentu;
stron; poprawnosc drukuje caty
sprawdza ortograficznag dokument.
poprawnosé dokumentu;
ortograficzng drukuje catos¢ lub
dokumentu; wybrane strony.
drukuje catos$¢ lub
wybrane strony.
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kolaz do Samodzielnie i Samodzielnie Planuje prace i We wspodtpracy z | Z pomocay Nie podejmuje prac
18 | gazetki Lekeie twérczo planuje planuje pracei podejmuje innymi podejmuje | podejmuje zwigzanych z
szkolnej 16. prace i podejmuje podejmuje dziatania zwigzane | dziatania dziatania zwigzane | projektem kolazu
Za pomocy dziatania zwigzane | dziaftania zwigzane | z projektem zwigzane z z projektem do gazetki szkolnej.
programu z projektem kolazu | z projektem kolazu | kolazu do gazetki projektem kolazu | kolazu do gazetki Nie korzysta z
graficznego do gazetki szkolnej. | do gazetki szkolnej. | szkolnej. do gazetki szkolnej. zadnych narzedzi




Temat lekgji,

Nr

Wymagania programowe

liczba godzin, | - lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy podrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowej Ocena celujaca Ocena dobra . .
zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna

GIMP Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje szkolnej. Z pomocg korzysta | programu GIMP do
wykorzystuje mozliwosci wybrane narzedzia | po wyjasnieniu z wybranych realizacji projektu.
mozliwosci programu GIMP do | programu GIMP korzysta z narzedzi

(1 godzina) programu GIMP do | realizacji projektu. | do realizacji wybranych programu GIMP
realizacji projektu. projektu. narzedzi do realizacji

programu GIMP projektu.

Podstawa do realizacji

programowa: projektu.

I1.2a, 1.4, 11.5,

1.2, 1.3,

IV.1,1V.2, V.2

Jak korzystac Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

z wirtualnego Samodzielnie Samodzielnie Wie na czym Wspdlnie zinnymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym

dysku pracuje i wyjasnia pracuje w chmurze | polega praca w pracuje w innych pracuje w polega i nie

19 OneDrive? Lk innym na czym i pokazuje, w jaki chmurze i umie chmurze. chmurze. podejmuje pracy w
17. polega praca w sposéb mozna korzystaC z ustugi | We wspétpracy z | Z pomocg innych chmurze.

chmurze oraz korzystaé z ustugi OneDrive. innymi zapisuje i zapisuje i przenosi

(1 godzina) pokazuje, w jaki OneDrive. Wie jak zaktada sie | przenosi pliki i pliki i foldery z

sposéb mozna
korzystaé z ustugi

Wie w jakim celu
zaktada sie konto

konto Microsoft,
jak zapisywac i

foldery z dysku
lokalnego na

dysku lokalnego
na wirtualny dysk.




Temat lekgji,

Nr

Wymagania programowe

I|czb? gc.)dz.m, lekeji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy odrec i Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
rogramoweij | POIre Ocena celujaca Ocena dobra , ,
prog ) d
zniku obra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
Podstawa OneDrive. Microsoft oraz jak przenosic pliki i wirtualny dysk.
programowa: Rozumie i wyjaénia | wykonactg foldery z dysku
1.3, 11.4, 111.3 innym w jakim celu | czynnos¢, jak lokalnego na
zaktada Sle konto Zapisywaé i Wirtualny dySk
Microsoft oraz jak | Przenosic pliki i
wykona¢ te foldery z dysku
Czynnos'é’ Jak |Oka|neg0 na
zapisywac i wirtualny dysk.
przenosic¢ pliki i
foldery z dysku
lokalnego na
wirtualny dysk.
_ Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przechowywani —_ —_ . L . o
o Samodezielnie Samodzielnie Wie na czym Wspdlnie zinnymi | Tylko z pomocg Nie wie na czym
- p’rzegladanie, ' !oracuje i wyjasnia !oracuje w chr’r.1ur.ze polega pr.aca w pracuje w . innych pracuje w polega i nie
Lekcja innym na czym i pokazuje, w jaki chmurze i umie chmurze i umie chmurze.

udostepnianie
i publikowanie
gazetki z
wykorzysta-

polega praca w
chmurze oraz
pokazuje, w jaki
sposéb mozna

sposéb mozna
przechowywac,
przegladac,
udostepniac i

przechowywac i
przegladac pliki
korzystajac z
chmury.

przegladac pliki.

podejmuje pracy w
chmurze.




Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
liczba godzin, | - lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowej podrec Ocena celujaca Ocena dobra ) )
zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
niem chmury przechowywac, publikowac
przegladac, korzystajac z
udostepniadi chmury.
(1 godzina) publikowaé
korzystajac z
Podstawa chmury.
programowa:
11.3b, 11.4,
1.3, 1v.1, V.1
Jak korzystac Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zotwartych Wie, co to sg Wie, co to sg Wie, co to sg Wie jak korzysta¢ | Z pomocg innych Nie wie jak
zasobow sieci? otwarte zasoby otwarte zasoby otwarte zasoby z otwartych korzysta z korzystaé z
Praca sieci oraz wyjasnia sieci oraz w jaki sieci oraz w jaki zasobow sieci. otwartych otwartych zasobow
synchroniczna innym w jaki sposéb mozna z sposéb mozna z Rozumie pojecie | zasobow sieci. sieci.

21 \w chmurze Lekefa | sposéb mozna z nich korzysta¢ina | nich korzystac. praca Z pomoca Nie rozumie co to
nich korzystacina | jakiej licencji sg Wie na czym synchronicznaw | wyjasnia pojecie | jest i na czym
jakiej licencji sg udostepniane. polega praca chmurze. praca polega praca

(1 godzina) udostepniane. Rozumie co to jest | synchroniczna w synchroniczna w synchroniczna w
Rozumie co to jesti | i na czym polega chmurze. chmurze. chmurze.
na czym polega praca

Podstawa praca synchroniczna w




Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
IICZb? gc.)dz.m, lekeji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy odrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe;j | PO9re Ocena celujaca Ocena dobra ) )
zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
programowa: synchroniczna w chmurze.
1.5, 1.3, IV.1, chmurze oraz
IV.2,V.1,V.2, wyjasnia to innym.
V.3
. . Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Projektujemy
zaproszenie Samodzielnie Samodzielnie Planuje etapy We wspodtpracy z | Z pomocy planuje | Nie potrafi
Korzystanie z planuje etapy planuje etapy pracy; dzieli innymi planuje etapy pracy; dzieli | planowad etapow
edytora tekstu pracy; dzieli pracy; dzieli zadanie gtdwny na | etapy pracy; dzieli | zadanie gtéwny na | pracy i dzieli¢
Word zadanie gtdwny na | zadanie gtdwny na | zadania zadanie gtowny zadania zadania gtéwnego
czy praca zadania czgstkowe | zadania czastkowe. | czgstkowe. na zadania czastkowe. na zadania
w chmurze? Oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie czastkowe. Z pomoca czastkowe.
22 Lekcja planowaniu pracy wskazuje zrédta wskazuje zrédta We wspétpracy z | wskazuje zrodta Nie potrafi wskazac
2. innym. informacji, informacji oraz innymi wskazuje informacji oraz zrédet informacji
(1 godzina) Samodzielnie gromadzi i gromadzi zrédta informacji | gromadzi oraz gromadzic
wskazuje zrodta przetwarza informacje. oraz gromadzi informacje. informacji.
informacii, informacje informacje.
gromadzi, pochodzace z
Podstawa . . .
przetwarza i roznych zrédet.
programowa: R
selekcjonuje
11.3b, 11.4, 11.5, formacie
1.3, IV.1, :

pochodzace z




Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
liczba godzin, | - lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy podrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowej Ocena celujaca Ocena dobra . .
zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
V.2, V.1,V.2 réznych zrédet.
Grafika Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W zaproszeniu Samodzielnie i Samodzielnie Planuje prace i We wspdtpracy z | Z pomoca Nie podejmuje prac
— fotomontaz twdrczo planuje planuje prace i podejmuje innymi podejmuje | podejmuje zwigzanych z
W programie prace i podejmuje | podejmuje dziatania zwigzane | dziatania dziatania zwigzane | projektem grafiki w
graficznym dziatania zwigzane | dziatania zwigzane | z projektem grafiki | zwigzane z z projektem grafiki | zaproszeniu.
GIMP z projektem grafiki | z projektem grafiki | w zaproszeniu. projektem grafiki | w zaproszeniu. Nie korzysta z
W zaproszeniu. W zaproszeniu. Wykorzystuje W zaproszeniu. Z pomoca korzysta | zadnych narzedzi
23 Lekcja Maksymalnie Wykorzystuje wybrane narzedzia | Po wyjasnieniu z wybranych programu GIMP do
(1 godzina) . wykorzystuje mozliwosci programu GIMP korzysta z narzedzi realizacji projektu.
mozliwosci programu GIMP do | do realizacji wybranych programu GIMP
programu GIMP do | realizacji projektu. | projektu. narzedzi do realizacji
Podstawa realizacji projektu. programu GIMP projektu.
programowa: do realizacji
11.3a, 11.4, 11.5, projektu.
1.3, 1IvV.1,
IvV.2,V.1,V.2
24 |Realizacja Lekeia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
projektu Moja | 22 Samodzielnie i Samodezielnie dzieli | Dzieli zadanie We wspédtpracy z | Z pomocy Nie podejmuje prac
miejscowosc tworczo dzieli zadanie gtéwne na | gtdwne na zadania | innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z




Temat lekgji,

Nr

Wymagania programowe

liczba godzin, | - lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowej podrec Ocena celujaca g Ocena dobra ) )
zniku obra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
dawniej i dzis zadanie gtéwne na | zadania czastkowe, | czastkowe i materiaty do informacje gromadzeniem
— tworzenie zadania czgstkowe, | okresla zadaniaw | gromadzi projektu. potrzebne do materiatéw do
prezentacji okresla zadania w ramach swojej materiaty. We wspdtpracy z | prezentacji projektu.
multimedialnej ramach swojej grupy i gromadzi Wyszukuje i innymi wstawia danego Nie potrafi
grupy i gromadzi materiaty. gromadzi do slajdéw teksty, | zagadnienia. korzystaé z
Gromadzenie, materiaty. Wyszukuje, informacje grafike i dZzwieki; | Z pomoca wstawia | programu do
selekcjonowan Samodzielnie gromadzi i potrzebne do stosuje animacje | do slajdéw teksty, | tworzenia
ie i przetwa- wyszukuje, analizuje prezentacji do wstawionych grafike i dzwieki; prezentacji
rzanie gromadzi i analizuje | informacje danego obiektéw i stosuje animacje multimedialnych.
informacji informacje potrzebne do zagadnienia. zapisuje do wstawionych ) )
potrzebne do prezentacji danego | Korzysta z prezentacje. obiektow i Nie uczestniczy W
prezentacji danego | zagadnienia. mozliwoéci Biernie zapisuje pracy zespotowej.
(2 godziny) zagadnienia. Samodzielnie programu do uczestniczy w prezentacje.
Twérczo korzysta z tworzenia pracy zespotowej. | Niechetnie
wykorzystuje mozliwosci prezentacji uczestniczy w
Podstawa mozliwosci programu do multimedialnych: pracy zespotfowej.
programowa: programu do tworzenia wstawia do
1.5, 11.3d, 1.4, tworzenia prezentacji slajdéw teksty,
1.5, 1.3, IV.1, prezentacji multimedialnych: grafike i dZwieki;
IvV.2,V.1,V.2 multimedialnych: wstawia do stosuje animacje

wstawia do slajdéw

slajdéw teksty,

do wstawionych




Temat lekgji,

Nr

Wymagania programowe

liczba godzin, | - lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy podrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowej Ocena celujaca Ocena dobra . .
zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
teksty, grafike i grafike i dZwieki obiektow i
dzwieki oraz oraz odpowiednio | zapisuje
odpowiednio je je formatuje; prezentacje.
formatuje; tworzy tworzy przejscia Uczestniczy w
przejscia miedzy miedzy slajdami; pracy zespotowe].
slajdami; stosuje stosuje animacje
animacje do do wstawionych
wstawionych obiektow i zapisuje
obiektow i zapisuje | prezentacje.
prezentacje. Aktywnie
Aktywnie i twdrczo | uczestniczy w
uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;.
zespotowe;.
25

Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe podrec Ocena celujaca Ocena dobra _ _
) zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
Rozdziat 4. postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Budowa Rozrdznia i Rozrdznia i Wymienia rodzaje | Z pomoca Wie, ze istniejg Nawet z pomocg
i funkcje wymienia rodzaje i | wymienia rodzajei | itypy sieci. wymienia rodzaje | rézne rodzaje i nie wymienia
sieci typy sieci oraz typy sieci oraz Wie co umozliwia | itypy sieci. typy sieci. rodzajéw i typoéw
komputerow objasnia innym na wypowiada sig na praca w sieci Wymienia kilka Z pomocy sieci.
ej czym polega praca ich temat. lokalnej. korzysci wymienia kilka Nie wymienia
26 Lekcja W kz?idej z tych Wyjasnia innym na wynikajgcych z korzysci zadnych korzysci
’3. siecl. czym polegaico pracy w sieci wynikajgcych z wynikajgcych z
(1 godzina) Rozumie i wyjasnia | umozliwia praca w lokalne;j. pracy w sieci pracy w sieci
innym znaczenie sieci lokalnej. lokalnej. lokalnej.
sieci oraz wymienia
Podstawa na czym polega i co
programowa: umozliwia praca w
1.1, 1.3 sieci lokalne;j.
27 |Korzystamyz | Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy odrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe | PO9r€ Ocena celujaca Ocena dobra _ _
] zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
urzadzen do 24, Interesuje sie Wypowiada sie na | Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia | Nawet z pomocg
tworzenia nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie nie potrafi

elektronicznyc
h tekstow,
obrazéw,
dzwiekow,
filmow

i animacji

(1 godzina)

Podstawa
programowa:
1.2, 111.3,
V.1, 1V.2,
V.1, V.2

technologicznymi,
Sledzi je,
wypowiada sie na
ich temat, omawia
zastosowanie
urzadzen do
tworzenia
elektronicznych
tekstéw, obrazéw,
dzwiekow, filmow i
animacji.
Samodzielnie
importuje zdjecia z

aparatu cyfrowego,

skanuje
dokumenty,
zapisuje je w pliku,
korzysta z
programow:

technologicznych
oraz omawia
zastosowanie
urzadzen do
tworzenia
elektronicznych
tekstéw, obrazéw,
dzwiekéw, filmow i
animacji.
Samodzielnie
importuje zdjecia z
aparatu cyfrowego,
skanuje
dokumenty,
zapisuje je w pliku,
korzysta z
programow:
Rejestrator

technologicznych
oraz omawia
zastosowanie
urzadzen do
tworzenia
elektronicznych
tekstéow, obrazéw,
dzwiekéw, filmow
i animacji.
Importuje zdjecia
z aparatu
cyfrowego,
skanuje
dokumenty,
zapisuje je w pliku,
korzysta z
programow:
Rejestrator
dzwieku i

urzadzen do
tworzenia
elektronicznych
tekstow,
obrazéw,
dzwiekow, filmoéw
i animacji.

We wspétpracy z
innymi importuje
zdjecia z aparatu
cyfrowego i
zapisuje je w pliku
oraz korzysta z
programow:
Rejestrator
dzwieku i
Audacity.

urzadzen do
tworzenia
elektronicznych
tekstow, obrazéw,
dzwiekow, filmoéw
i animacji.

Z pomoca
importuje zdjecia
z aparatu
cyfrowego i
zapisuje je w pliku
oraz korzysta z
programow:
Rejestrator
dzwieku i
Audacity.

wypowiedzied sie
na temat urzadzen
do tworzenia
elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwiekéw, filmow i
animacji.

Nie wie jak
importowac zdjecia
z aparatu
cyfrowego i jak
zapisywac je w
pliku oraz korzystaé
z programoéw:
Rejestrator
dzwieku i Audacity.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe podrec Ocena celujaca Ocena dobra _ _
] zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
Rejestrator dzwieku i Audacity. | Audacity.
dzwieku, Audacity
oraz wyjasnia
innym ich obstuge.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Bezpieczeristw Rozumie i wyjasnia | Rozumie i wyjasnia | Rozumie, w jakich | Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia
o, .cyfrowlaj innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach sytuacji, w przynajmniej nawet jednej
fozsamosc oraz sytuacjach sytuacjach internauta moze ktdrych jedng sytuacje, w | sytuacji, w ktorej
wiasnosc internauta moze internauta moze nie czuc sie internauta moze ktdrej internauta internauta moze
intelektualna nie czuc sie nie czuc sie bezpieczny. nie czuc sie moze nie czuc¢ sie | nie czud sie
_ bezpieczny oraz bezpieczny. Wie na czym bezpieczny. bezpieczny. bezpieczny.
28 |2_fe>-kqa uzasadnia, jak Woyjasnia na czym polega etyczne Rozumie pojecia: Po wyjasnieniu Nie rozumie pojec:
(1 godzina) unikac tego typu polega etyczne postepowanie z etyczne nauczyciela etyczne
sytuacji. postepowanie z informacjami i postepowanie z rozumie pojecia: postepowanie z
Rozumie i wyjasnia | informacjami i poszanowanie informacjami i etyczne informacjami i
Podstawa innym na poszanowanie witasnosci poszanowanie postepowanie z poszanowanie
programowa: konkretnych wtasnosci intelektualnej. wtasnosci informacjami i wtasnosci
1.3, 1IvV.2, przyktadach na intelektualnej. Uczestniczy w intelektualnej. poszanowanie intelektualnej.
V.1Vva V3 czym polega Aktywnie pracy zespotowej. | Biernie wiasnosci . .
. . . . Nie uczestniczy w
etyczne uczestniczy w uczestniczy w intelektualnej.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy podrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe Ocena celujaca Ocena dobra . )
] zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
postepowanie z pracy zespotowe]. pracy zespotowej. | Niechetnie pracy zespoftowej.
informacjami i uczestniczy w
poszanowanie pracy zespotowej.
wtasnosci
intelektualnej.
Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozwdj . . . . . , . . .
i formatvki Szeroko wypowiada | Wypowiada sie na | Wypowiada sie na | We wspdtpracyz | Z pomocg Nie wypowiada sie
i i
Y sie na temat faktéw | temat faktéw z temat faktow z innymi wypowiada sie na | na temat faktéw z
na
X . z historii historii informatyki | historii wypowiada sie na | temat faktow z historii informatyki.
rzestrzeni
IF;t informatyki oraz oraz wyjasnia na co | informatyki oraz temat faktow z historii Nie wymienia
29 b ' Wad 'z-gkcia wyjasnia na co wptywa postep w wie na co wptywa | historii informatyki. zadnych
rzykta :
as'zloso \;, wptywa postep w komputeryzacji i postep w informatyki. Z pomoca przyktadow
z wan . o -
komputeryzacji i upowszechnieniu | komputeryzacji i Wymienia kilka wymienia kilka zastosowan
upowszechnieniu internetu. upowszechnieniu przyktadéw przyktadéw informatyki.
_ internetu. Wymienia internetu. zastosowan zastosowan
(1 godzina) . : . . . . .
Zna i omawia przyktady Wymienia informatyki. informatyki.
przyktady zastosowan przyktady




Temat lekgji,

Wymagania programowe

Nr
liczba
godzin, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie w
do podstawy podrec ) Ocena bardzo Ocena Ocena Ocena
programowe Ocena celujaca Ocena dobra . )
] zniku dobra dostateczna dopuszczajgca niedostateczna
J
zastosowan informatyki w zastosowan
informatyki w réznych informatyki oraz
E?:;::vaiwa: réznych dziedzinach zyciai | negatywne i
15 111.3, IV.3, dziedzinach zycia i zawodach oraz pozytywne
V.4 zawodach oraz wymienia aspekty rozwoju
wymienia i omawia | negatywne i informatyki.
negatywne i pozytywne aspekty
pozytywne aspekty | rozwoju
rozwoju informatyki.
informatyki.
30

Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci:

zadania praktyczne wykonywane na komputerze

wypowiedzi ustne

zadania domowe

aktywnos¢ na lekcji premiowana plusami (trzy plusy to piatka)

brak (m.in. zadania domowego, zeszytu) skutkuje otrzymaniem minusa (trzy minusy to jedynka)

testy online

Procentowy prog wypowiedzi pisemnych:

0% — 40% niedostateczny
41% — 55% dopuszczajacy
56% — 69% dostateczny
70% — 83% dobry
84% —97% bardzo dobry

98% — 100% celujacy



Zasady poprawiania ocen.

e uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej z testu online.

Ustalenia koncowe.

e uczen moze raz w semestrze zgtosié nieprzygotowanie do lekcji (nalezy to uczynic przed lekcj3).

® ocena roczna uwzglednia oceny za pierwszy i drugi semestr.



Klasa 8

omocy

Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |eicjj Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Rozdziat 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Podaje wiele Wyjasnia, co to jest | Rozumie, co to jest | V1€, €O 10 jest Po objasnieniach Nie wie, co to jest
przyktadow sortowanie i na czym | sortowanie i na sortowanie. W'et' co to jest sortowanie.
sortowaniai ono polega. czym ono polega. Zna sposoby sortowanie. Nie zna i nie podaje
wyjasnia, €o to jest Wviaénia na czym Rozumie i zna sortowania: przez Wymienia nazwy nazw sposobow
sortowanie i na czym - Y ... | wybieranie i sposobow sortowania: przez
polegaja sposoby sposoby sortowania: ) X ' ’ sl
ono polega. sortowania: przez przez wybieranie i zliczanie. sortowania: przez wybieranie i

Algorytmy Podaje przyktady i wybieranie i zliczanie. Wie, ’Ze sg etapy W}/blergnle ! ZI!Czar."e'.

wyszukiwania i Wyczerpujaco zliczanie. Wie. akie sa eta rozwigzywania zliczanie. Nie wie, ze s etapy

orzadkowania wyja$nia na czym Zna etapy ¢, Jaxie 53 €apy | problemow. Z pomoca rozwigzywania
porzadt . : . . rozwigzywania 5 wypowiada si¢ o roblemow

(1 godzina) Lekcja | polegaja sposoby rozwigzywania roblemow We wspotpracy z yp ¢ p W

1 1. sortowania: przez problemow. P o innymi stosuje w etapaph _ Nawet z innymi nie

Podstawa wybieranie i Swiadomie stosuje w Stamo_d2|eln|ekt praktyce poznane | rozwiazywania potrafi stosowaé w

programowa: zliczanie. praktyce poznane Stosuje w pra gce sposoby sortowania. | problemow. praktyce poznanych

0znane sposo ; -

IZb, |||3, V.1 Zna etapy Sposoby sortowania. P ¢ p y Z pomoca stosuje w SpOSObOV&-f
rozwigzywania sortowania. praktyce poznane . sortowania.
probleméw i rozumie sposoby sortowania.
cel ich okreélania.

Swiadomie i tworczo
stosuje w praktyce
poznane sposoby
sortowania.
Rozwigzywanie Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
2. probleméwza | 5 Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcjj Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
JavaBlock tworczo konstruuje konstruuje rézne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowaé

(2 godziny) r6zne rodzaje rodzaje algorytméw | rodzaje algorytmow | algorytmy z algorytmy z algorytmow z
algorytmow z z wykorzystaniem z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem

Podstawa wykorzystaniem programu JavaBlock. | programu programu programu programu JavaBlock

programowa: programu JavaBlock. | Samodzielnie JavaBlock. JavaBlock. JavaBlock. nawet z pomocg

1.1, 1.4, 1113, Samodzielnie i konstruuje, analizuje, | Samodzielnie Testuje wybrane Z pomocy testuje nauczyciela.

V.1 tworczo konstruuje, testuje i dokonuje konstruuje, i testuje | algorytmy z algorytmy liniowe. Nie podejmuje prob
analizuje, testuje i poprawek algorytmy z wykorzystaniem Biernie uczestniczy | konstruowania i
dokonuje poprawek algorytmow z wykorzystaniem programu w pracy zespolowej. | testowania nawet
algorytmow z wykorzystaniem programu JavaBlock. algorytmow
wykorzystaniem programu JavaBlock. | JavaBlock. Konstruuje liniowych.
programu JavaBlock. | Konstruuje Konstruuje algorytmy liniowe. Niechetnie
Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe Bierze udziat w uczestniczy w pracy
konstruowac warunkowe i oraz wybrane pracy zespolowe;. zespoltowe;j.
algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy
warunkowe i Wyrbznia sig sposrod | Warunkowe i
iteracyjne. innych podczas pracy | iteracyjne.

Przewodniczy pracy | zespotowe;. Bierze czynny

zespolowej i udziat w pracy

podejmuje trafne zespotowej.

decyzje podczas

konstruowania

algorytmow.
Itera(?je wo Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozwigzywaniu Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje algorytm | Konstruuje jedenz | Z pomoca Nie podejmuje prob
problemoéw, konstruuije i testuje konstruuije i testuje Euklidesa w dwoch | algorytmow konstruuje jeden z konstruowania
czylijak Lekcja | algorytm Euklidesaw | algorytm Euklidesa | wersjach: z Euklidesa: z algorytméw algorytmow z

3, [Przedstawic 3. dwoch wersjach: z w dwoch wersjach: z | odejmowaniem i odejmowaniem lub | Euklidesa: z Euklidesa: z

algorytm odejmowaniem i odejmowaniem i reszta z dzielenia. resztg z dzielenia. | odejmowaniem lub | odejmowaniem lub

Eukllde_sa reszta z dzielenia. resztg z dzielenia. We wspotpracy z We wspolpracy z reszta z dzielenia. reszta z dzielenia.

(1 godzina) S A . ; Nt . . Nt . . S
Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomocg analizuje | Nie podejmuje prob

Podstawa analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
programowa: skonstruowane algorytmy. algorytmy. algorytmow.
1.1, 1.2a, 1.4, algorytmy.
1.3, 1vV.1
4. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekgji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Rozdzial 2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Konstruuje wybrane | Konstruuje proste Z pomocg Nawet z pomocg nie
. tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy konstruuje proste konstruuje prostych
Animowana . - - f ; : ,
kartka 7 algorytmy sterowania | sterowania obiektami | sterowania sterowania algorytmy algorytmow
vezeniami — obiektami na ekranie | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na sterowania sterowania obiektami
i/o ramowanie z wykorzystaniem wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z obiektami na na ekranie z
5\/ Sgcratchu srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. | wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem
Lekcja | Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch.
5. (1 godzina) 4. innym na czym polega praca w korzysta z polecen | Wie jak korzysta¢ z | Srodowiska Scratch. | Nie korzysta z
polega praca w Scratchu oraz jak zawartych na polecen zawartych Z pomocg korzysta z | polecen zawartych na
Podstawa Scratchu oraz jak korzysta¢ z polecen bloczkach Scratcha. | na bloczkach polecen zawartych bloczkach Scratcha.
programowa: korzysta¢ z polecen zawartych na Samodzielnie Scratcha. na bloczkach Nie podejmuje prob
1.4, 1.2, 111.3, zawartych na bloczkach. realizuje proste We wspotpracy z Scratcha. wykonania éwiczen
V.1 bloczkach. Samodzielnie projekty polegajace | innymi realizuje Z pomocg realizuje | zwiazanych z
Samodzielnie i realizuje projekty na animacji ¢wiczenia proste ¢wiczenia tematem.
tworczo realizuje polegajace na obiektow. polegajace na polegajace na Nie uczestniczy w
projekty polegajace animacji obiektow. Samodzielnie animacji obiektow. | animacji obiektow. pracy zespolowej.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcjj Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
na animacji obiektow. | Samodzielnie wykonuje ¢wiczenia | We wspolpracy z Z pomocg wykonuje
Samodzielnie i wykonuje ¢wiczenia | zwigzane z tematem. | innymi wykonuje ¢wiczenia zwigzane
tworczo wykonuje ttumaczac sens Bierze udziat w ¢wiczenia zwigzane | z tematem.
¢wiczenia thumaczac | Podejmowanych pracy zespotowe;. Z tematem. Niechetnie
sens podejmowanych | dziatan. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
dziatan. Aktywnie w pracy zespotowej. | zespotowej.
Aktywnie i tworczo UczeStniCZY W pracy
uczestniczy w pracy | zespotowej.
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca formutuje | Nie podejmuje prob
tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formutowania
problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okresla | plan dziatania. problemow i
plan dziatania i dziatania i wyznacza | dziatania. plan dziatania. 7 pomoca okreslania planu
Programujemmy Wy?nacza efekt efekt kOT’lCO?’Vy. Samodzi?mie We Ws_p()1pracy z konstruuje dz_ialania. -
W Scratchu kOHCOW_Y- o Samodzn_alnle konstruuje innymi konstruuje algorytmy Nie konstruuje
gre Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
(2 godziny) Lekca tworczo konstruuje . sterowan_ia obiektami ste_rowani_a _ ste_rowani_a obiekFami na sterowan_ia obiektami
6 5. algorytmy sterowama na ekranie z . obiektami na gkrame oblekFaml na ekranie z _ na ekranie z _

' Podstawa obiektami na e_kranle Wykorzystanlem z Wykorzystanlem ekranie z _ Wykorzystanlem wykorz_ystanlem
programowa: z Wykorzystanlem érodow1§ka 'Sc.ratch srodowiska Scratch. Wykorzystanlem srodowiska Scratch. | $rodowiska Scratch.
L4 112 113 érodow1§k? .Sc.ratch oraz _wyjas'ma innym | Analizuje srodowiska Scratch. | 7 pomoca analizuje | Nie analizuje
IV.’l ’ ’ oraz wyjasnia innym pOermpwane poprawnos¢ Wraz z innymi poprawnos¢ poprawnosci

podejmowane dziatania. konstrukcji danego analizuje konstrukcji danego | konstrukcji danego
dziatania. Samodzielnie algorytmu i sposob | poprawnos¢ algorytmu i sposob | algorytmu i sposobu
Samodzielnie analizuje poprawnos¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania

analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposob | ewentualnej ewentualnej korekty.
konstrukcji danego algorytmu i sposob Bierze udziat w dokonania korekty. Nie uczestniczy w
algorytmu i sposob dokonania pracy zespotowe;. ewentualnej Niechetnie pracy zespotowe;j.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcjj Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
dokonania ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;.
czynnoS$ci innym. zespolowe;.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna i doskonali Zna i doskonali Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
zasady pracy z zasady pracy z praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
Pythonem oraz Pythonem. Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
wyjasnia je innym. Samodzielnie formutuje algorytmy wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
. Samodzielnie i formutuje algorytmy | wedtug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
T"Vofzymy : tworczo formutuje wedlug planu. Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
testujemy algorytmy wedtug Samodzielnie konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
grogramy w planu. konstruuje algorytmy | algorytmy w algorytmy wedlug planu. algorytmow wedtug
ythonie Lekeja Samodzielnie i w Pythonie oraz Pythonie. planu. Z pomocy plfelnu. _
7. (1 godzina) 6. tworczo konstruuje objasnia innym Samodzielnie We wspotpracy z konstruuje Nie konstruuje
algorytmy w Pythonie | podejmowane analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytmow w
Podstawa oraz .obj asnia innym czynnosci. poprawno$é algorytmy w Pythonie. Pythonie.
programowa: podejmowane Samodzielnie konstrukcji Pythonie. Z pomoca analizuje | Nie wie jak dokonaé¢
1.2a, 1.4, 11.1, €zynnosci. analizuje poprawno$¢ | algorytmu. We wspotpracy z poprawnos¢ analizy poprawnosci
1.3, IV.1 Samodzielnie konstrukcji Bierze udziat w innymi analizuje konstrukcji konstrukcji
analizuje poprawno$¢ | algorytmu i pracy zespotowe;. poprawnos$¢ algorytmu. algorytmu.
konstrukcji wykonuje konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;.
ewentualng korekte i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy w pracy zespotowej.
podejmowane zespotowe;j.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jejcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
czynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg wykonuje | Nie wykonuje
tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia zadnych ¢wiczen z
Wykorzystanie ¢wiczenia konstruujgc | konstruujge konstruujgc ¢éwiczenia konstruujac wykorzystaniem
Pythona do algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
prezentacji oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie. Nie wie jak dokona¢
dziatania Lekeia Zasad’HOS'é kolejnych | obj aénia’i’nnym. Samodzielnie Pythonie. Z pomoca analizuje | analizy poprawnosci
8 algorytmow 7 ) krokow. zasadnos$¢ kolejnych | analizuje We wspdlpracy z poprawnosé konstrukcji
" |(1 godzina) Samodzielnie krokow. poprawno$é innymi analizuje konstrukcji algorytmu.
Podstawa analizuje poprawno$¢ | Samodzielnie konstrukcji poprawnos¢ algorytmu.
programowa: konstrukcji analizuje poprawno$¢ | algorytmu. konstrukgji
1.2a, 1.4, 111, algorytmu, wykonuje | konstrukcji algorytmu.
1.3,1v.1 ewentualng korekte i | algorytmu i
wyjasnia innym wykonuje
podejmowane ewentualng korekte.
czynnosci.
Porzadkowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
danych Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspolpracy z Z pomocg pracuje w | Nie podejmuje pracy
w arkuszu wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
kalkulacyjnym, . mozliwoéci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
: Lekcja . . .. . . A .
9 czyli na czym 8 kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem sortowania i kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie rozumie
polega _ do sortowania i sortowania i filtrowania. wykorzystaniem sortowania i na czym polega w
sortowanie filtrowania. filtrowania. Po objasnieniach sortowania i filtrowania. arkuszu
i filtrowanie Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela filtrowania. Z pomoca wykonuje | kalkulacyjnym
(1 godzina) mozliwosci arkusza | wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspotpracy z w arkuszu sortowanie i

kalkulacyjnego

kalkulacyjnym

wykonuje w arkuszu

innymi wykonuje w

kalkulacyjnym




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcjj Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
Podstawa samodzielnie i ¢wiczenia, analizuje | kalkulacyjnym arkuszu ¢wiczenia z filtrowanie.
programowa: tworczo wykonuje poprawno$¢ formut i | éwiczenia z kalkulacyjnym wykorzystaniem
1.1, 1.4, 11.3c, roéznorodne dokonuje wykorzystaniem proste ¢wiczenia z poznanych
1.4, 111.3 ¢wiczenia, analizuje ewentualnej korekty | poznanych wykorzystaniem sposobow
poprawnos$¢ formuti | z wykorzystaniem Sposobow poznanych sortowania i
dokonuje ewentualnej | poznanych sposobow | sortowania i Sposobow filtrowania.
korekty z sortowania i filtrowania. sortowania i
wykorzystaniem filtrowania. filtrowania.
poznanych sposobow
sortowania i
filtrowania.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wykorzystuje Samodzielnie stosuje | Po wstgpnych We wspolpracy z Z pomocg stosuje Nie umie stosowaé
mozliwo$ci arkusza wybrane funkcje w objasnieniach innymi stosuje wybrane funkcje w | wybranych funkcji w
Stosowanie kalkulacyjnego arkuszu nauczyciela wybrane funkcje w | arkuszu arkuszu
funkcji w samodzielnie stosujac | kalkulacyjnym. samodzielnie stosuje | arkuszu kalkulacyjnym. kalkulacyjnym.
arkuszu wybrane funkcje w Samodzielnie wybrane funkcje w kalkulacyjnym. 7 pomoca Nie podejmuije pracy
kalkulacyjnym Lekcia arkuszu wprowadza dane do | arkuszu We wspotpracy z wprowadza dane do | w arkuszu
10, | godzina) g 3% | kalkulacyjnym. arkusza, dokonuje kalkulacyjnym. innymi wprowadza | arkusza i tworzy kalkulacyjnym.
Samodzielnie poprawek, usuwa, Woprowadza dane do | dane do arkusza i formuty.
Podstawa wprowadza dane do tworzy i kopiuje arkusza, dokonuje tworzy formuty. 7 pomoca
programowa. arkusza; formuty. poprawek, usuwa, wprowadza dane do
.4, 11.3c, 11.4, wykorzystujac jego tworzy i kopiuje arkusza i tworzy
1.3 mozliwosci, dokonuje formuty. formuty.
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.
Rozwigzywanie Lekcia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
11. probleméw w 10. ! Samodzielnie i Samodzielnie Formutuje We wspolpracy z Z pomocg formuluje | Nie formutuje
arkuszu tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy w innymi formutuje algorytmy w algorytmow w
kalkulacyjnym z algorytmy w chmurze | w chmurze chmurze algorytmy w chmurze chmurze




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcjj Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem chmurze wykorzystaniem wykorzystaniem
chmury arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem arkusza arkusza
(1 godzina) kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na arkusza kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na
dysku Google. dysku Google. dysku Google. kalkulacyjnego na dysku Google. dysku Google.
Podstawa Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych dysku Google. Z pomoca Nie wie na czym
programowa. tworczo formutuje formuluje algorytmy | objasnieniach We wspolpracy z nauczyciela lub polega formutowanie
1.1, 1.4, 11.3c, algorytmy wedtug wedtug planu. formutuje algorytmy | innymi formutuje innych uczniéw algorytmow wedtug
1.4, 111.3,1V.1 planu. Samodzielnie wedtug planu. algorytmy wedtug formutuje algorytmy | planu.
Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | planu. wedtug planu. Nie podejmuije pracy
wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje We wspolpracy z Z pomoca w arkuszu
arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, innymi wprowadza | wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
wykorzystujac jego tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje dane do arkusza i arkusza i tworzy Nie potrafi
mozliwosci, dokonuje | formuty. formuty. tworzy formuty. formuty. zastosowa¢ zadnego
pOPraW?k: usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach Po objasnieniach Z pomocg innych rodzaju adresowania.
tworzy i kopiuje roznego rodzaju nauczyciela do nauczyciela do stosuje adresowanie | Nie uczestniczy w
formuty. adresowanie w obliczen stosuje obliczen stosuje wzgledne w pracy zespolowe;j.
Do obliczen stosuje arkuszu. roznego rodzaju adresowanie arkuszu.
roznego rodzaju Aktywnie adresowanie w wzgledne w Niechetnie
adresowanie w uczestniczy w pracy | arkuszu. arkuszu. uczestniczy w pracy
arkuszu maksymalnie | zespotowe;. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | zespolowe;.
wykorzystujac zespolowej. W pracy zespotowe;j.
mozliwos$ci
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Graficzna Lekcja | Uczefi: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
12. prezentcha 1L Wykorzystuje Samodzielnie Po wstgpnych We wspotpracy z Z pomoca wstawia | Nie umie wstawia¢
danych i mozliwosci arkusza | wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcjj Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
wynikow w kalkulacyjnego prezentujace dane i nauczyciela wstawia | wykresy prezentujace danei | prezentujgcych dane i
arkuszu samodzielnie wyniki oraz je wykresy prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
kalkulacyjnym wstawiajac wykresy formatuje. prezentujace dane i | wyniki oraz je formatuje. formatowacd.
(1 godzina) prezentujace dane i Aktywnie wyniki oraz je formatuje. Niechetnie Nie uczestniczy w
wyniki oraz je uczestniczy w pracy | formatuje. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;.
Podstawa formatuje. zespotowe;j. Uczestniczy w pracy | w pracy zespolowej. | zespotowe;j.
programowa. Aktywnie i tworczo zespolowe;j.
[1.3c, 11.4, 111.3, uczestniczy w pracy
V.1 zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Wykorzystuje Zna podstawy Z pomoca Nie zna i nie
Projektowanie twgrct:zo w.ykoizystuj e Wycli«irzystyje . E'czlfll\s/ltall_wy jezyka jezyka HTML. Wy(li«irzyst'uje . wy(l1<czrzy§tuj ek
H odstaw ZyKa odstaw ZyKa . P . . odsta ZyKa odstaw jezyKa
\s,\fil;?meJ v v . Wspolnie z innymi | Py, "Y1 PV
yny Wyszukuje w wyszukuje w i i
internetowej. Samodzielnie Wyszukuje w internecie materiaty | internecie materiaty Z pomocy Nie pOtraﬂ .
Podstawy wyszukuje w internecie i niezbedne do pracy. | niezbedne do pracy. \'NySZquJe wo WySZUkIWaC W
jezyka HTML internecie i krytycznie ocenia Rozumie Wi co to jest 1gteme01e materiaty 1qteme01e materiatow
) Lekcja | krytycznie ocenia materiaty niezbedne | koniecznosé prawo autorskie i niezbgdne do pracy. | niezbednych do
13. |(2 godziny) 12 materialy niezbgdne | do pracy. poszanowania prawa | etyka pracy z Po Wyiaéniet“i? X Klr.acy._ o _
do twérezei pracy. S o i : ; P rozumie co to jes ie wie i nie rozumie
Podstawa .. : p, ’y' Rozumie 1 wyjasma ;Lrlgg;slglego etyki informacjami. prawo autorskie i Co to jest prawo
programowa: Rozumie i wyjasmia innym koniecznos¢ informacjami etyka pracy z autorskie i etyka
1.5, 11.3¢, 11.4, innym koniecznos¢ poszanowania prawa ' informacjami. pracy z informacjami.
1.5, 1113, IV.1, poszanowania prawa | autorskiego i etyki
V.2, IV.4 V.2 autorskiego i etyki pracy z
pracy z informacjami | informacjami.

oraz podaje przyktady
wlasciwego
postepowania.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
14. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekgjj Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Rozdziat 3. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspolnie z innymi Z pomoca planuje Nie umie zaplanowa¢

tworczo planuje
dziatania zwiazane z

dziatania zwigzane z
tematem zajec,

zwigzane z tematem
zaje¢ 1 wyszukuje

planuje dziatania
zwigzane z tematem

dziatania zwigzane z
tematem zaje¢c oraz

dziatan zwigzanych z
tematem.

tematem zajec, wyszukuje i informacje w zaje¢ oraz wyszukuje Nie wpisuje tekstow i
Tworzymy wyszukuje i selekcjonuje réznych zrodtach. wyszukuje informacje w nie wstawia obrazow
rellilalméf selekcjonuje informacje w Po wstepnych informacje w internecie. oraz nie podejmuje
f)zroj)eilt i'nt:ormacje w roznych r()znych_z'r(')_dlach. objasnieniach internecie. Z pomocg innych dzialan zwigzanych z
arupowy ZrOdlaCh- _ Samodzielnie nauczyciela We wspblpracy z. opracowuje zebrane | redagowaniem i
(2 godziny) Lekcja Samod2|e!n|e opracowuje zebrane_ opracowuje zebrane | innymi opracowuje | materiaty: wpisuje formatowaniem.
15. 13. opracowuije zebrane materiaty: poprawnie | materiaty: zebrane materialy: teksty, wstawia do
Podstawa materiaty oraz wpisuje i for_matuje poprawr)ie wpisuje i wpisgje teksty, tekstu obrazki i
programowa: wyjasnia innym teksty, stqsu1e forme_1tu1e teksty, stosu1e_ kolumny, zdjecia.
15, 11.3b, 114, wykonywane _ kolumpy_l tabulatqry, stosuje kolumny, wstawia do tekstu Z pomoca drukuje
05 1113 1V.1 czynnosci: poprawnie | wstawia i formatuje | wstawia do tekstu obrazki i zdjecia. caty dokument.
V2 Vo ' wpisuje i formatuje obrazki i zdjecia. obrazki i zdjecia. Z pomoca sprawdza
’ teksty, stosuje Sprawdza Wspolnie z innymi | poprawnoéé
kolumny i tabulatory, | poprawnos¢ sprawdza ortograficzng
wstawia i formatuje ortograficzng poprawno$é dokumentu.
obrazki i zdjgcia. dokumentu. ortograficzna Wspdlnie z innymi
Sprawdza Drukuje calosé lub dokumentu. drukuje caty
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
poprawnos¢ wybrane strony. Drukuje caty dokument.
ortograficzna dokument.
dokumentu i wyjasnia
innym, jak wykonaé
te czynnos¢.
Drukuje catos¢ lub
wybrane strony i
wyjasnia innym, jak
wykonaé t¢
czynnosci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje pracg i We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
. i podejmuje dziatania | dziatania postugujac | postugujac si¢ dziatania postugujac | postugujac si¢ poznanymi
Wykorzystanie postugujac sie sie poznanymi poznanymi sie poznanymi poznanymi narzedziami
w reklamie poznanymi narzedziami narzedziami narzedziami narzedziami programu graficznego
efektq . narzedziami programu programu programu programu GIMP.
przenikania programu graficznego | graficznego GIMP. | graficznego GIMP. | graficznego GIMP. | graficznego GIMP. . .
zdjec GIMP. -~ : Nie doskonali
(1 godzina) Lekcja Samodzielnie Doskonali We wspotpracy z We wspotpracy z wrazliwosci
16. 14. Samodzielnie i doskonali wrazliwos¢ innymi doskonali innymi doskonali estetycznej i
Podstawa tworczo doskonali wrazliwos$¢ estetyczng i wrazliwos$é wrazliwos$é poczucia estetyki
programowa: wrazliwos$¢ estetyczng i poczucie | poczucie estetyki estetyczng i estetyczng i podczas obrobki
1.5, 11.3a, 11.4, estetyczng i poczucie | estetyki podczas podczas obrobki poczucie estetyki poczucie estetyki cyfrowej grafiki.
1.5, 1.2, 1.3, estetyki podczas obrobki cyfrowej cyfrowej grafiki. podczas obrobki podczas obrobki Nie korzysta z
IV.1, IV.4, V.2 obrobki cyfrowej grafiki. Wykorzystuje cyfrowej grafiki. cyfrowej grafiki. zadnych narzedzi
grafiki. Wykorzystuje wybrane narzedzia | Po wyjasnieniu Z pomoca korzysta z | programu GIMP do
Maksymalnie mozliwosci programu GIMP do | korzysta z wybranych narzedzi | realizacji projektu.
wykorzystuje programu GIMP do realizacji projektu. wybranych narzedzi | programu GIMP do

mozliwo$ci programu
GIMP do realizacji

realizacji projektu.

programu GIMP do

realizacji projektu.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
projektu. realizacji projektu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Na czym Rozumie i wyjasnia Rozumie pojecia: Zna pojecia: format | Zna pojecia: format Zna_pOque format Nie zna zadnego z
polega innym pojecia: format | format graficzny, graficzny, obraz graficzny, obraz graficzny. poje¢: format
gﬁ'ﬁléﬁ\]fllzaqa graficzny, obrgz obra_z rastrowy, rastrowy, grafika rastrowy, grafika Z pomoca doskonali | graficzny, obrgz
- rastrowy, grafika grafika wektorowa, wektorowa, wektorowa. umiejetnosci rastrowy, grafika
graflcznych o wektorowa, optymalizacja optymalizacja e . zwigzane z wektorowa,
obrobka optymalizacja grafiki. | grafiki grafiki Wsp6lnie z innymi lizaci optymalizacja grafiki
cyfrowa Lekcja ' ' ' wykonuje ¢wiczenia op.ty’ma 1zac)g ; ) '
17. | grafiki 15. Samodezielnie i Samodzielnie Doskonali zwigzane z plikéw graficznych | Nie wykonuje
(1 godzina) tworczo wykorzystuje | wykorzystuje umiejetnosci optymalizacja w zaleznosci od ich | éwiczen zwigzanych
umiejetnosci umiejetnosci zwigzane z plikéw graficznych przeéznaczenia. z prymallzach
Podstawa zwigzane z Zwigzane z optymalizacja w zalezno$ci od ich plikow graficznych.
programowa: optymalizacja plikow | optymalizacja plikow | plikow graficznych | przeznaczenia.
1.5, 11.3a, 11.4, graficznych w graficznych w w zalezno$ci od ich
1.5, 1.3, IV.1, zaleznosci od ich zaleznos$ci od ich przeznaczenia.
IV.4,V.2 przeznaczenia. przeznaczenia.
Wspbltworzenie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
dokumentow Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi Tylko z pomoca Nie wie na czym
wielostronico- i wyjasnia innym na w chmurze oraz praca w chmurze i pracuje w chmurze innych umie polega i nie
wych — czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie nad dokumentem. wspOtpracowaé z podejmuje pracy w
realizacja chmurze oraz sposOb mozna wspotpracowac z Wspolpracujac z innymi nad chmurze.
projektu Lekcja | Pokazuje, w jaki wspolpracowaé z innymi nad innymi wstawia w dokumentem i
18. |w chmurze 16. sposdb mozna innymi nad dokumentem chmurze nagtowek i | Wstawia w chmurze
(1 godzina) wspolipracowaé z dokumentem korzystajac z stopke. nagtéwek i stopke.
Podstawa innymi nad korzystajac z chmury.
programowa: dokumentem chmury. Potrafi stosowaé w
1.5, 11.3b, 11.4, korzystajac z chmury. | Potrafi stosowaé w chmurze nagtowek i
1.5, 1.3, IV.1, Potrafi stosowaé w chmurze style | stopkg oraz.
V.2, V.2 nagtéwkow, wstawié¢ | numerowanie stron.

chmurze style
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna

programowej niku dopuszczajaca
nagltéwkow, wstawi¢ | nagldwek i stopke
nagtéwek i stopke oraz numerowanie
oraz numerowanie stron.
stron 1 wyjasnia
innym, jak krok po
kroku wykona¢ te
CZynnosci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Wie na czym polega | Po wyjasnieniu wie | Wie do czego stuzy | Nie wie do czego
innym na czym polega montaz, montaz filmow w na czym polega program Windows stuzy program
polega nagrywania i nagrywanie i obrobka | programie Windows | montaz filmoéw w Movie Maker. Windows Movie
obrobka cyfrowa cyfrowa filmow w Movie Maker. programie Windows 7 bomoca montuie Maker.

L filmoéw w programie programie Windows S dzielni Movie Maker. flp . 4 J Nie podejmuje prac
Nagrywanie i Windows Movie Movie Maker. amodzIeinie e . "imy I nagrywa zwiazanych z
obrobka montuje filmy i Wspolnie z innymi | wideo z uzyciem azany

Maker. ialni ; i fi ; ; i | montazem filmu.
cyfrowa filméw o Samodzielnie nagrywa wideo z montuje filmy i kamery internetowej
(1 godzina) _ Samodzielnie i montuje filmy, uzyciem kamery nagrywa wideo z w Windows Movie
Lekcja | twoérczo montuje nagrywa wideo z internetowej w uzyciem kamery Maker.
19 |podstawa 17 filmy, nagrywa wideo | uzyciem kamery Windows Movie internetowej w
programowa: z uzyciem kamery internetowej, Maker. Windows Movie
1.5, 11.3a, 11.4, internetowej, odtwarza plik wideo Maker.
1.5, 111.2, 111.3, odtwarza plik wideo, | i ustawia poziom
IV.1, IV.4,V.2 ustawia poziom gtosnosci filmu w
glosnoscei i okresla Windows Movie
punkt poczatkowy i Maker.
koncowy filmu w
Windows Movie
Maker.
Praca nad Lekcia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
o0, |Projektem 18 ! Samodzielnie i Samodzielnie dzieli | Dzieli zadanie We wspblpracy z Z pomoca Nie podejmuije prac
»Miejsca w tworczo dzieli zadanie glowne na gtéwne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
Polsce, ktore zadanie glowne na zadania czgstkowe, czastkowe i materiaty do informacje gromadzeniem
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | - jeyji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
warto zadania czgstkowe, okresla zadania w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne do materiatdow do
odwiedzi¢” okre$la zadania w ramach swojej grupy | Wyszukuje i We wspolpracy z prezentacji danego projektu.
(2 godziny) ramach swojej grupy i | i gromadzi materialy. | gromadzi innymi tworzy zagadnienia. Nie potrafi korzysta¢
gromadzi materiaty. Wyszukuje, informacje prezentacje Z pomoca tworzy Z programu do
Podstawa Samodzielnie gromadzi i analizuje | potrzebne do multimedialng lub prezentacje tworzenia prezentacji
programowa. wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | prezentacji danego montuje film. multimedialng lub lub montazu filmow.
1.5, 11.3d, 11.4, i analizuje informacje | do prezentacji zagadnienia. Biernie uczestniczy | montuje film. Nie uczestniczy w
“5, I |3, IVl, pOtrZEbnedO danego Zagadnleﬂla Korzysta z W pracy Zespolowej_ Niechqtnie pracy Zespolowej.
V.2, V.2 prezent.aq_l danego Samodzielnie mozliwosci uczestniczy w pracy
zagadnienia. korzysta z programu do zespolowej.
Tworczo mozliwosci tworzenia
wykorzystuje programu do prezentacji
mozliwosci programu | tworzenia prezentacji | multimedialnych
do tworzenia multimedialnych lub | lub montazu
prezentacji montazu filméw. filmow.
multimedialnych lub | Aktywnie Uczestniczy w
montazu filmow. uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;.
Aktywnie i tworczo zespotowe;j.
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.
21. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
I|cz_ba _g0(_jzm, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | nodrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowe;j niku dopuszczajaca
Rozdziat 4. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
22. | Postugiwanie ‘ Lekcja ‘ Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
sie 19. Tworczo Wykorzystuje w Wykorzystuje w Doskonali Z pomocg doskonali | Nie podejmuje
urzgdzeniami wykorzystuje w praktyce i doskonali | praktyce i doskonali | umiejetnosci umiejetnosci doskonalenia
cyfrowymi. praktyce i doskonali umiejetnosci umiejetnosci postugiwania si¢ postugiwania si¢ umiejetnoscei
Wspotczesne umiejetnosci postugiwania si¢ postugiwania sig urzadzeniami urzadzeniami postlugiwania si¢
zastosowania postugiwania sie urzadzeniami urzadzeniami cyfrowymi. cyfrowymi. urzadzeniami
mform_atykl urzadzeniami cyfrowyml oraz cyfrowymi. Wykonuje Z pomoca wykonuje cyfrowymi.
(1 godzina) cyfrowymi oraz wypowiada si¢ na Samodzielnie prezentacje prezentacije Nie podejmuje
wypowiada si¢ na temat ich k}lkU wykonuje multimedialng na multimedialng na dziatan zwigzanych z
Podstawa temat ich wielu zastosowan. prezentacje zadany temat w zadany temat w wykonaniem
programowa: zastosowan. Falni multimedialng na programie programie prezentacji
15 1.2 1113 Samodzielnie ) ) SR
29, L.z, 115, ) konuie zadany temat w PowerPoint. PowerPoint. multimedialnej na
Vil Wykorzystuje whasne, | "WYKONUE programie ierni ' i i zadany temat w
tworcze pomysty do prezentacje € o Biernie uczestniczy Nleche;t_me €
. multimedialng na PowerPoint, wie jak | w pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy | Programie
wykonania tawic 1 usungé ; ; ; PowerPoint
prezentacii zadany temat w w§ 4 Wie co to jest etyka | zespolowej. : :
multimedialnej na programie hlp?r%@?ze oraz pracy z Po wyjasnieniu wie | Nie uczestniczy w
zadany temat w PowerPoint oraz z wyjasnia te informacjami i €O to jest etyka pracy zespotowej.
y N H €CZynnosc1 1mnym. H H : i
programie wykorzystaniem _ prawo autorskie. pracy z Nie wie co to jest
PowerPoint oraz z dysku Google, wie Uczestniczy w pracy informacjami i etyka pracy z

wykorzystaniem
dysku Google, wie
jak wstawi¢ i usuna¢
hiperlacze oraz
wyjasnia te czynnosci
innym.

Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Przestrzega etyki
pracy z informacjami,
respektuje prawo
autorskie oraz
wyjasnia konieczno$é

jak wstawi¢ i usunagé
hipertacze oraz
wyjasnia te
czynnoS$ci innym.
Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.
Przestrzega etyki
pracy z informacjami
i respektuje prawo
autorskie oraz podaje
przyktady
wlasciwego
postepowania.

zespotowe;j.
Przestrzega etyki
pracy z
informacjami i
respektuje prawo
autorskie.

prawo autorskie.

informacjami i prawo
autorskie.
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Temat lekgji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
stosowania tych
przepisdw w
praktyce.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Wyjasnia na czym Wie na czym polega | Rozumie pojecia: Po wyjasnieniu Nie rozumie pojec:
innym na polega etyczne etyczne etyczne nauczyciela rozumie | etyczne postgpowanie
konkretnych postepowanie z postepowanie z postepowanie z pojecia: etyczne z informacjami i
przyktadach na czym | informacjami i informacjami i informacjami i postgpowanie z poszanowanie
Ochrong . polega etyczne poszanowanie poszanowanie poszanowanie informacjami i wilasnos$ci
yviasnosm . postepowanie z wilasnos$ci wiasnos$ci wilasnos$ci poszanowanie intelektualnej.
mtelg}l:tualnej o informacjami i intelektualnej. intelektualnej. intelektualnej. wilasnos$ci Nie stosuje
okument v poszanowanie Samodzilnie stosuje | Stostie odpowiednie | Wspolnie z innymi | intelektualnej. odpowiednich
. wiasnosci indni narze¢dzia dostgpne stosuje odpowiednie | Z pomoca stosuje narzedzi dostgpnych
chmurze Lekcja | jntelektualnej odpowiednie w dokumentach dzia d doowiedni w dokumentach
23, (1 godzina) 20, . narzedzia dostepne w narzedzia dostepne 0 pOWIt? nie G e d
Samodzielnie i dokumentach Google Google do . w dokumentach narzedzia dostepne oogledo
Podstawa tworczo stosuje do przygotowania w przygotowania w Google do . w dokumentach prr]zygotowar? 'a V\f(
programowa: odpowiednie chmurze schematu na | ChMurze schematu | przygotowania w Google do ¢ (rjnurz&: S fma una
15 11.3b, 11.4, narzedzia dostepne w | zadany temat. na zadany temat. chmurze schematu przygotowania w Zl\la' any ertnz_a .
1.3, 1IV.1, IV.2, dokumentach Google | Aktywnie Uczestniczy w pracy | ia zadany temat. | chmurze schematu | "1 K62#8 oy T
V.1, V.2 do przygotowania w uczestniczy w pracy zespotowe;j. Biernie uczestnlczy na. zadany temat. pracy zesp )
chmurze schematu na | zespotowe;. w pracy zespotowej. | Niechetnie
zadany temat. uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo zespotowej.
uczestniczy w pracy
zespotowej.
Kwestie Uczen: Uczenh: Uczen: Uczenh: Uczen: Uczen:
etyczne Lekei . . ) ) ) )
zwigzane ja Przygotpwulg Przygotonge Przygotowu je ' We ws_po’fpracy z Z pomoca _ Nie przygo_towu je
24|, wykorzysty 21. przekrojowe i opracowanie w krotkie opracowanie | innymi przygotowuije opracowania w
waniem wyczerpujace grupie na jeden z w grupie na jedenz | przygotowuije krotkie opracowanie | grupie na jeden z

komputeroéw i

opracowanie w grupie

tematow dotyczacych

tematow

krotkie opracowanie

W grupie na jeden z

tematow dotyczacych
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jejcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - pniku dopuszczajaca
sieci na jeden z tematow kwestii etycznych dotyczacych kwestii | w grupie na jedenz | tematow kwestii etycznych
dotyczacych kwestii Zwigzanych z etycznych tematow dotyczacych kwestii | zwigzanych z
(1 godzina) etycznych wykorzystaniem zwigzanych z dotyczacych kwestii | etycznych wykorzystaniem
zwigzanych z komputerow i sieci. wykorzystaniem etycznych zwiagzanych z komputerdw i sieci.
Podstawa wykorzystaniem Aktywnie komputeréw i sieci. | zwigzanych z wykorzystaniem Nie uczestniczy w
programowa: komputerdw i sieci. uczestniczy w pracy | Uczestniczy w pracy | Wykorzystaniem komputerdéw i sieci. | pracy zespotowej.
11.3b, 11.4, 111.3, Aktywnie i tworczo zespotowe;j. zespotowe;. komputeréw i sieci. | Niechetnie
V.1, V.1, V.2 uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
zespotowe;j. W pracy zespotowej. | zespotowe;.
25. | Podsumowanie rozdziatu 4. , Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)

testy online

wypowiedzi ustne
zadania domowe

Formy sprawdzania wiedzy i1 umiejetnosci:

zadania praktyczne wykonywane na komputerze

aktywno$¢ na lekcji premiowana plusami (trzy plusy to pigtka)

brak (m.in. zadania domowego, zeszytu) skutkuje otrzymaniem minusa (trzy minusy to jedynka)
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Procentowy prog wypowiedzi pisemnych:

0% — 40% niedostateczny
41% — 55% dopuszczajacy
56% — 69% dostateczny
70% — 83% dobry
84% — 97% bardzo dobry
98% — 100% celujacy

Zasady poprawiania ocen.

e uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej z testu online

e uczen moze raz w semestrze zglosi¢ nieprzygotowanie do lekcji (nalezy to uczyni¢ przed lekcja)

Ustalenia koncowe.

e ocena roczna uwzglednia oceny za pierwszy i drugi semestr.

Opracowatl:

mgr Tomasz Fellenberg
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