W Kklasach I-11l osiggniecia edukacyjne i postepy uczniOw oceniane sg przy zastosowaniu
nastepujacych oznaczen:

A — uczen doskonale opanowal wiedze¢ i umiejetnosci przewidziane programem. Swobodnie
wykorzystuje je w nowych 1 nietypowych sytuacjach. Tworczo rozwiazuje problemy.
Z duzym zaangazowaniem wykonuje nieobowigzkowe zadania dodatkowe.
indywidualizacji pracy w celu rozwinigcia jego zdolnoSci.

Wymaga

B — uczen w stopniu bardzo dobrym opanowatl realizowany zakres wiadomosci i umiejgtnosci.
Pracuje samodzielnie, czasami zwracajac si¢ o pomoc do nauczyciela podczas wykonywania
zadan ztozonych. Sprawnie korzysta ze zdobytych wiadomos$ci w sytuacjach typowych.
Czgsto wykonuje zadania dodatkowe.

C — uczen opanowat podstawowy material w dobrym stopniu. Stosuje zdobyte wiadomosci
I umiejetnosci w samodzielnym rozwigzywaniu zadan o $rednim stopniu trudnosci.
W sytuacjach problemowych potrafi wykorzysta¢ wskazowki nauczyciela.

D — uczen opanowal podstawy programu w stopniu wystarczajagcym do rozwigzywania
prostych zadan. Samodzielnie wykorzystuje tylko podstawowe wiadomosci i umiejgtnosci.
Podczas wykonywania zadan o $rednim stopniu trudnosci czg¢sto potrzebuje wsparcia
i pomocy nauczyciela.

E — uczen bardzo czesto ma problemy z wykonaniem podstawowych zadan. Przy pracy
zwykle potrzebuje wskazowek nauczyciela. Niezbedne sg dodatkowe ¢wiczenia pozwalajace
opanowa¢ podstawy programu.

F — uczen z duzymi trudno$ciami przyswaja sobie podstawowag wiedz¢ 1 umiejetnosci.
Wymaga statej pomocy przy wykonywaniu najprostszych zadan. Potrzebuje wielu
dodatkowych ¢wiczen utrwalajacych a nawet specjalnych zaj¢¢ reedukacyjnych.

Klasa 1 — edukacja informatyczna

1. Osiagnigcia w e uktada w logicznym porzadku obrazki, sekwencje elementow

zakresie rozumienia, e dobiera narzedzia programu graficznego, edytora tekstu adekwatne do
Analizowania i osiggniecia zamierzonego celu

rozwigzywania e tworzy sekwencje poleceh na potrzeby sterowania obiektem na
problemow: ptaszczyznie i1 ekranie komputera

rozwigzuje zadania logiczne, zagadki i1 tamigltowki prowadzace do
odkrywania algorytmoéw

2. Osiagnigcia w
zakresie
programowania

1 rozwigzywania
probleméw

z wykorzystaniem
komputera i innych
urzadzen
cyfrowych:

uktada sekwencje animacji w okreslonym porzadku

tworzy proste ciagi polecen stuzace do narysowania okreslonego ksztattu
tworzy sekwencje polecen sterujace ruchem obiektu na ekranie

tworzy proste rysunki w edytorze grafiki

zaznacza, kopiuje i wkleja elementy obrazu w edytorze grafiki

pisze na klawiaturze z uzyciem polskich liter diakrytycznych, wielkich i
matych znakow

tworzy rysunki w edytorze na zadany temat, z wyobrazni, jako ilustracj¢
do czytanego tekstu

tworzy dokumenty tekstowe w edytorze tekstu

zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu




3. Osiagnigcia w
zakresie
postugiwania si¢
komputerem,
urzadzeniami
cyfrowymi

i sieciami
komputerowymi:

rozpoznaje i nazywa elementy zestawy komputerowego

prawidtowo loguje si¢ do sieci 1 wylogowuje si¢

wlacza 1 prawidlowo wytacza komputer, postuguje si¢ myszka i
klawiaturg

uruchamia i wyltacza program z ptyty CD

uruchamia i wylacza programy, w szczegdlnosci edytor graficzny i
edytor tekstu

kojarzy dziatanie z efektami pracy z oprogramowaniem

4. Osiagnigcia w
zakresie rozwijania
kompetencji
spotecznych:

wspolpracuje z uczniami rozwigzujac zadania oraz bawigc sie,
przyswajajac jednoczesnie wiedzg z zakresu programowania

5. Osiagniecia w
zakresie
przestrzegania
prawa i zasad

postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie z ustalonymi
zasadami

rozréznia pozadane i niepozadane zachowania zwigzane z praca przy
komputerze w pracowni komputerowej oraz w domu

bezpieczenstwa: wie, ze praca dlugotrwata przy komputerze megczy wzrok, moze
powodowaé bodle glowy, a bardzo rozciggnigta W czasie — rdzne
schorzenia, w tym skrzywienie Kregostupa
Klasa 2 — zaje¢cia komputerowe
1. W zakresie Potrafi w swojej pracy wykorzysta¢ wiadomosci i umiejg¢tnosci
postugiwania si¢ A |wykraczajace poza program nauczania, praca wskazuje na
komputerem- szczegblne zainteresowanie przedmiotem informatyki.

obstuga komputera:

Potrafi w pelni wykorzysta¢ poznane mozliwo$ci programu, w
ktorym pracuje.

c Wykonana praca jest poprawna, lecz nie wida¢ w niej inwencji

tworczej ucznia.

D |Zna podstawowe funkcje 1 opcje programu, w ktérym pracuje.

Wykonana praca nie jest wyczerpujaca, nie potrafi wykorzystaé

E |podanych przez nauczyciela wiadomosci, praca malo zwigzana

Z tematem.

Przejawia nieche¢ do wigkszego zaangazowania we wlasciwe
wykonanie zadania.

2. W zakresie

bezpieczenstwa pracy

z komputerem-
zdrowotne i
wychowawcze
ograniczenia

w wykorzystaniu
komputera:

A |Zna zagrozenia dla zdrowia 1 wlasnego rozwoju wynikajace z

niewlasciwego korzystania z komputera; rozumie konieczno$é
odpowiedniego zachowania w spoteczno$ci internetowej oraz
konieczno$¢ przestrzegania zasad prawa autorskiego.

B |Zna 1 rozumie, jakie zagrozenia wynikaja z nieprawidlowego

korzystania z komputera i Internetu.

C |Zna zagrozenia wynikajace z nieprawidlowego korzystania z

komputera i Internetu.

D |Wymienia niektére lub wybrane zagrozenia wynikajace z

korzystania z urzadzen techniki komputerowe;.

E |Posiada rozeznanie w zakresie podstawowych zagrozen

wynikajacych z korzystania z urzadzen techniki komputerowe;.




Sprawia problemy wychowawcze w zwigzku z przestrzeganiem
regulaminu pracowni komputeroweyj.

Klasa 3 — zaj¢cia komputerowe

1. W zakresie
obstugi komputera:

>

Wykazuje szczegblne zainteresowanie
technologiami  informatyczno-komunikacyjnymi,
uruchamia poznane programy.

nowoczesnymi
samodzielnie

Rozwija swoje zainteresowania wykorzystujac poznane programy.

Umie postugiwa¢ si¢ wybranymi programami 1 grami
edukacyjnymi.

Postuguje si¢ komputerem w zakresie uruchamiania programu.

Potrafi postugiwac si¢ myszka i klawiatura.

M Mol O |0

Poprawnie nazywa gtéwne elementy zestawu komputerowego.

2. W zakresie
poszukiwania
informacji

1 tworzenia wiasnych
dokumentow:
tekstow 1 rysunkow:

Samodzielnie wykonuje i zapisuje w postaci dokumentu swoje
prace, potrafi w pelni wykorzysta¢ mozliwosci programu, w
ktorym pracuje. Umie odtwarza¢ animacje 1 prezentacje
multimedialne.

Samodzielnie wykonuje i zapisuje swoje prace. Potrafi kopiowac¢ i
wstawia¢ elementy grafiki w dokumenty tekstowe. Swobodnie
porusza si¢ po stronach internetowych.

Potrafi zapisa¢ w postaci dokumentu swoje prace. Porusza si¢ po
stronach internetowych w okre§lonym zakresie.

Wykonuje proste zadania za pomocg edytora grafiki Paint i
edytora tekstu Word. Potrafi znaleZz¢ wskazane przez nauczyciela
strony internetowe.

Umie napisa¢ wyrazy 1 zdania za pomoca klawiatury. Potrafi
wybra¢ informacje z wybranej przez nauczyciela strony.

Potrafi wpisa¢ za pomoca klawiatury litery, cyfry i inne znaki.
Umie dostrzec na stronie internetowej elementy aktywne.

W zakresie
bezpieczenstwa pracy
z komputerem-
zdrowotne
I wychowawcze
ograniczenia
w korzystaniu
z komputera:

Zna zagrozenia dla zdrowia i wlasnego rozwoju, wynikajace z
niewlasciwego korzystania z komputera; rozumie konieczno$é
odpowiedniego zachowania w spotecznosci internetowej oraz
konieczno$¢ przestrzegania zasad prawa autorskiego.

Zna i rozumie, jakie zagrozenia wynikajg z nieprawidtowego
korzystania z komputera i Internetu.

Zna zagrozenia wynikajace z nieprawidtowego korzystania z
komputera i Internetu.

Wymienia niektore lub wybrane zagrozenia wynikajace z
korzystania z urzadzen techniki komputerowej.

Posiada rozeznanie w zakresie podstawowych zagrozen
wynikajacych z korzystania z urzadzen techniki komputerowe;.

Sprawia problemy wychowawcze zwigzane z przestrzeganiem
regulaminu pracowni komputeroweyj.




